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Lucyna Sikorska

O koziolku lubelskim. Historia herbu Lublina

Dawno temu, kiedy na terenie dzisiejszego Lublina istniata na wzgdérzu Czwartek
jedynie osada, ktora stata si¢ zalgzkiem miasta, na Polske¢ najechali Tatarzy. Przerazone kobiety
wraz z dzie¢mi ukryly si¢ w wawozie. Niestety w pospiechu nie zabraty ze sobg pozywienia.
W wawozie znalazly jednak kozg, ktora ochronita je przed zimnem i gtodem.

Nieco pdzniej, na przetomie XIII i1 XIV wieku lubelscy mieszczanie podjeli starania
o nadanie Lublinowi praw miejskich. Dtugo zabiegali, by stang¢ przed obliczem Wtadystawa
Lokietka, 6wczesnego ksigcia, a pozniejszego krola, ktory zajety byt wtedy thumieniem buntu
ws$rod mieszczan krakowskich 1 sandomierskich.

Ksigzg wystuchatl ich opowiesci o Lublinie 1 dowiedzial si¢, jak podczas najazdu
Tataréw koza wyzywita w wawozie wiele dzieci. Lokietek byt zachwycony tg historig. Obiecat,
ze Lublin otrzyma prawa miejskie 1 nakazat, aby w herbie miasta znalazla si¢ koza. Szczesliwi
mieszkancy postanowili od razu zleci¢ namalowanie herbu miejskiego. W tym celu udali si¢ do
krakowskiego malarza o imieniu Mikotaj. Niestety artysta zamiast kozy namalowat starego
kozta objadajacego si¢ winoroslg. Lubelscy wystannicy zauwazyli to dopiero w drodze
powrotnej. Z dusza na ramieniu wracali do miasta, obawiajac si¢ reakcji mieszkancow.
Mieszczanie jednak tak cieszyli si¢ z nadania praw miejskich, ze na wizerunek kozta
zareagowali jedynie $miechem.

Z biegiem czasu obraz koziotka si¢ zmienil. Obecnie na herbie miasta widnieje
majestatyczny, srebrny koziol ze ztotymi kopytami i karbowanymi rogami. Stoi on oparty
o winorosle, ktore symbolizuja ptodnos$¢ i sit¢. Natomiast sam Lublin, na pamigtke tych

wydarzen, nazywany jest Kozim Grodem.



I. Prosz¢ zaznaczy¢, czy podane zdania sg prawdziwe (P), czy falszywe (F).

P F

0 Na wzgorzu Czwartek powstata pierwsza osada, ktora data X
' poczatek miastu.

| Podczas najazdu Tataréw koza wyzywita dzieci, ktére ukryty
si¢ W wawozie.

) Prawa miejskie zostaly nadane Lublinowi z inicjatywy
Wiadystawa Lokietka.

3. | Lokietek postanowit, Ze w herbie miasta znajdzie si¢ koziot.

4 Mieszkancy zaméwili herb miasta w Krakowie u lokalnego
artysty malarza.

5 Lubelskim wystannikom bardzo si¢ podobal namalowany
herb.

6 Wkrétce zmieniono herb, a wizerunek kozta zastgpiono
wizerunkiem kozy.

II. Prosze uporzadkowa¢ wydarzenia wedtug ich kolejnos$ci, a nastepnie w oparciu o punkty

opowiedzie¢ legendg.

Przybycie lubelskich wystannikoéw do Wtadystawa Lokietka.

Najazd Tataré6w na Polske. 1.

Rados$¢ mieszkancow Lublina z nadania praw miejskich.

Uratowanie dzieci.

Zlozenie obietnicy przez Lokietka.

Rozczarowanie herbem miejskim.

Namalowanie herbu przez krakowskiego malarza.

T Q) m m O Q) W

Podjecie staran o nadanie Lublinowi praw miejskich.




III.  Prosze polaczy¢ wyrazy z definicjami.
herb ® osada ® mieszczanin ® winorosl
majestatyczny ® kopyta ® wawoz
0. herb godto panstwa, ziemi, miasta lub instytucji
A. dawniej mieszkaniec miasta
B. zakonczenie palcéw u niektorych ssakow
C. niewielka miejscowos$¢
D. krzew owocowy pnacy dajacy owoce zwane winogronami
E. peten dostojenstwa 1 powagi; imponujacy wielkoscig
1 okazalo$cig
F. gleboka, sucha dolina o waskim dnie i stromych zboczach
IV. Do podanych wyrazoéw prosze dobra¢ synonimy z ramki.
jar ® jedzenie ® oznacza¢ ® dostojny ® protest
poczatek ® odzew ® inwazja ® twierdza ® pofaldowany
wawoz — jar 6. bunt— ..o,
POZYWICNIC — ..uvvivviennieenieennnnnnn. 7.zalazek — .. ..o,
najazd — ... reakcja — ...oiiiiiii e
majestatyczny — .........ooeiiiiiiininnn.
V. Prosze polaczy¢ w pary.
1. staésie A. starania
2. stanac B. zalazkiem
3. podjac¢ C. opowiesci
4. nada¢ D. przed obliczem
5. wracaé E. prawa miejskie
6. wyshluchad F. $miechem
7. zareagowac G. z dusza na ramieniu
1. 2. 3 4 5. 6 7
B




VI

VIIL

Do podanych zdan prosze wstawi¢ w odpowiedniej formie zwroty z poprzedniego

zadania.

Osiem lat temu zostalo zatozone stowarzyszenie kultury polskiej, ktore stalo sie
zalazkiem sobotnio-niedzielnej szkoly ksztatcacej obecnie kilkuset uczniow.

Dyrektor szkoly ... o wybudowanie sali
gimnastycznej, dzigki ktorej uczniowie mogliby spetnia¢ sportowe marzenia.

Dawniej to  Kkrdl ... poszczegdlnym
miejscowosciom, obecnie lezy to w gestii Rady Ministrow.

Megzczyzna oskarzony o kradziez samochodOw ...............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
sadu, ktory zdecydowat o jego tymczasowym aresztowaniu.

Andrzej dostal dzi§ w szkole trzy jedynki, a poniewaz bat si¢ reakcji rodzicow,
........................ dodomu ...............ooiiin

Poniewaz Anna wiedziata, ze m¢zczyzna klamie, na jego stowa .....................
glosnym ... .

Podczas  spotkania milodziez ... pisarza

o podrézach do Indii oraz Maroka.

Do podanych zdan prosze wstawi¢ rzeczownik mieszczanin w odpowiednim przypadku.

Uwaga! Jedna forma jest zbedna.

mieszczan ® mieszczanami © pHeszezanie ® mieszczanom

mieszczanina ® mieszczanin ® mieszczan

Mieszczanie wszczgli bunt przeciwko wiadcy.

Jego ojcem byt krakowski ... , ktory handlowal we Lwowie
réznymi towarami.

Na przetomie XVI 1 XVII wieku w domach nawet mniej zamoznych warszawskich
...................................... mozna bylo znalez¢ srebrne, a nawet poztacane
elementy zastawy stotowe;.

Weczoraj przeczytatam ciekawy artykul, w ktorym autor opisywal konflikt miedzy
...................................... a wladcg Polski.

Krol przyznal ... prawa obywatelskie.

Za  panowania  Wladystawa  Lokietka  wybucht w  Krakowie  bunt

...................................... , jednak zamieszki zostaty sttumione.



VIII. Od podanych nazw miejscowych prosze utworzy¢ przymiotniki.

Krakow krakowski

Sandomierz

Chelm

Wlodawa

Zamos¢

Nateczow

Lublin

IX.  Prosze utworzy¢ wedlug wzoru odpowiednie czasowniki dokonane.

o- reagowac
wy- kry¢ sie

u- chroni¢
wy- malowacé
za- stucha¢
na- zywic

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=p2rord78523

X. Do ponizszych zdan prosze wstawi¢ w odpowiedniej formie czasowniki dokonane oraz

niedokonane z poprzedniego ¢wiczenia.

0. Krem, ktory kupitam wczoraj w aptece, chroni skor¢ przed szkodliwym

promieniowaniem UV.

Ciepta bielizna termoaktywna skutecznie ochroni mnie przed arktycznymi mrozami.

a. Dziewczyna ..............ocociii, z oburzeniem na jego skandaliczny

komentarz.

b. Mezczyzna z coraz wigkszym zniecierpliwieniem

na pytania stuchaczy.



Nie WIEIM, CO oovvvviiiiiieie i za twoimi stowami.
Chlopiecnagle .........coooveiiiiiniinn.. za krzakiem, zeby koledzy nie mogli

go znalez¢.

(0NQ) teiviiiiiii mnie spokojnie i obiecala, ze nikomu nie

zdradzi moich tajemnic.

. Moja corka zawsze ............ceiiiiiiiiiiiiin... moich rad, dzigki czemu nie
popeinia btedow.
(07478111074 1 - I si¢ tylko chlebem 1 wodg?

. W programie telewizyjnym ekspertka radzita, jak .......................

czteroosobowa rodzine za dwadziescia ztotych dziennie.

Ten artysta codziennie ...................coeeveennnn.. jeden obraz i od razu
wystawia go na sprzedaz.

. Wziat do reki kredki, a nastepnie ..............coooeiiiiiiiiinn. na kartce papieru
kolorowa take.



KLUCZ

I

1P; 2F; 3F; 4P; 5F; 6F.

II.

1B; 2D; 3H; 4A; 5E; 6G; 7F; 8C.
II1.

A — mieszczanin; B — kopyta; C — osada; D — winorosl; E — majestatyczny; F — wawoz.

IV. wawoz — jar; pozywienie — jedzenie; najazd — inwazja; majestatyczny — dostojny; karbowany —
pofaldowany; bunt — protest; zalazek — poczatek; reakcja — odzew; symbolizowac — oznaczaé; grod —
twierdza.

V.

1A; 2D; 3A; 4E; 5G; 6C; 7F.

VL

1. podjeta starania; 2. nadawat prawa miejskie; 3. stanat prze obliczem; 4. wracat z duszg na ramieniu;
5. zareagowata Smiechem; 6. wystuchata opowiesci.

VIL

1. mieszczanin; 2. mieszczan; 3. mieszczanami; 4. mieszczanom; 5. mieszczan.

VIIIL.

Sandomierz — sandomierski; Chetm — chetmski; Wtodawa — wltodawski; Zamos$¢ — zamojski; Nateczow
— naleczowski; Lublin — lubelski.

IX.

ochroni¢; wyzywi¢; ukry¢ sig; wyshucha¢; namalowac; zareagowac.

X.

la. zareagowala, b. reagowal; 2a. si¢ kryje, b. ukry? si¢; 3a. wystuchata, b. stucha; 4a. zywi¢,

b. wyzywi¢; Sa. maluje, b. namalowat.
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Beata Kucharska

Kamien nieszcze$cia. Legenda Lublina

Czy wierzysz w to, ze co$ moze przynies¢ Ci szczescie? Niektorzy Polacy twierdza, ze
tak jest. Podobno bursztyny i krysztaly gérskie przynosza zdrowie tym, ktorzy go nosza,
a perly rzeczne oczyszczaja organizm i pomagaja w walce z chorobami. Autorzy dawnych
legend przypisywali kamieniom szlachetnym magiczne wiasciwosci — jak ochrona przed ztymi
myslami (ametysty), wzbudzenie odwagi (rubiny i diamenty) oraz obrona przed sitami zta
(nefryty). Mowiono, ze kopalnie kamieni szlachetnych nalezg do krasnali, czyli polskich

krasnoludkow, chronigcych drogocenne zloza przed chciwoscia ludzka.

Nie brakowalo tez opowiesci o przekletych kamieniach, przyniesionych przez diably
z samego piekla, aby przynies¢ ludziom klopoty i wszelkie nieszczescia. Te pechowe kamienie
nie byly ani tak pigkne, ani tak rzadko spotykane jak kamienie przynoszace szcze¢$cie
i powodzenie. Trudno je bylo rozpozna¢ wsérdd innych glazéw, dlatego tak wielu ludzi
doswiadczyto ich zgubnego wptywu. Tak jak w legendzie o kamieniu nieszcz¢s$cia, ktorego

sam czart postawil na drodze do miasta Lublin.

Kamien nieszcze¢$cia przeszkadzal podréoznym i byl powodem wypadkow, w ktorych
niejeden woz tracit koto, a kon podkowe. Wielu tez piechuréw potykato si¢ o ten kamien, ktory
dziwnym trafem zawsze stawat im na drodze. Wtedy jednak drogi byty wyboiste, wigc nikt nie

spostrzegt dziatan sit diabelskich.

Pewnego dnia przeklety kamien znalazt si¢ na placu budowy w Lublinie 1 zostal
wmurowany w $cian¢ piekarni. Wkrétce piekarnia sploneta, ale czarciemu kamieniowi nic

ztego si¢ nie stalo.

— O, jaki to mocny glaz! Jest tylko na nim niewielka rysa. I polyskuje pigknie jak krzemien —

docenil go murarz. — Wezme go na budowe prochowni.

Murarz zrobit tak, jak postanowit. Wkrotce piekielny kamien stat si¢ czgScig muréw
prochowni, czyli mlyna do robienia prochu. Po miesigcu doszto tam do niespodziewanego
wybuchu, a potem serii eksplozji, ktore trwaty, dopdki nie wypalit si¢ caly proch. Wszystko to

przerazilo mieszkancoéw Lublina, ktérzy przez kilka dni i nocy styszeli huk wybuchéw oraz
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widzieli wielki ogien. Gdy pozar si¢ skonczyt, a z mtyna prochowego zostaly tylko dymiace
zgliszcza, radni miasta poszli sprawdzi¢ miejsce zdarzenia. Jakiez bylo ich zdziwienie, kiedy
wsrdd pogorzeliska zobaczyli potyskujacy czarny kamien, nieosmalony 1 zimny. To wydato

im si¢ podejrzane, wigc pobiegli po pomoc do zakonnikow.

Duchowni zbadali kamien 1 ostatecznie skarcili mieszkancow za zabobony. Przeor
zakonny, chcgc uspokoi¢ mieszkancow, postanowil, ze wmurujg feralny kamien w $ciang
budowanej §wiatyni. Lublinianie wierzyli, ze w $wigtym miejscu diabelski kamien straci swg

moc.

Mijaly tygodnie 1 wydawalo si¢, ze czarci kamien nie sprawi wigcej problemow. Wtedy
zaczely si¢ pierwsze klopoty podczas budowy klasztoru — a to choroba murarzy, a to jaki$
dziwny wypadek, a to pogoda przeszkadzata budowniczym niespodziewang ulewg lub upatem.
W Lublinie zaczeto plotkowaé, ze to pewnie kamien sprowadzil na zakon te nieszczescia.

Ostatecznie budowy nie dokonczono.

Czy to wina czarnego kamienia? Kto wie? Autorzy legendy sa pewni, ze tak. Tym
bardziej, ze $ciany niedokonczonej §wiatyni rozebrano, a czarci kamien przechodzit z rak do
rak kolejnych mieszkancéw Lublina, ktoérzy nie mogli si¢ oprze¢ jego czarowi. Wydawal si¢
taki mocny i niezniszczalny, ze wybierano go przy stawianiu nastgpnych kamienic i muréw, by

po ich zniszczeniu — wedrowac dalej 1 dale;.

Trwato to bardzo dlugo, az wszyscy uwierzyli w legende o kamieniu nieszczescia.
Mowiono, ze kazdej nocy lokalne biesy tocza go po miescie. Lublinianie potozyli pechowy
kamien przy Bramie Trynitarskiej, gdzie lezy do dzi§. Mozesz go tam zobaczy¢, ale pamigtaj,
ze to przeklety kamien i lepiej go omijac z daleka.

Legenda opracowana na podstawie zbioru ,,Legend lubelskich” autorstwa Jozefa Czechowicza, Osrodek
Brama Grodzka i1 Teatr NN, Lublin 2017.

SEOWNICZEK:

bursztyn (ukr. OypmrtuHoBHii), ametyst (ukr. ametrcroBuii), krzemien (ukr. kpeminp)
piechur (ukr. xonyHkn)

skarci¢ (ukr. masTi)

zabobon (ukr. MmapHOBIpCTBO)

diabel, czart, bies (ukr. nusBoi) // diabelski, czarci kamien

feralny, pechowy, nieszczesliwy (ukr. HeBnanmif)

plotkowa¢ (ukr. rutiTku)
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I.  Proszg sprawdzié, czy ponizsze zdania sa zgodne z tekstem legendy. Nalezy zaznaczy¢
we wlasciwej rubryce, czy to prawda (P), czy fatsz (F).

Lp. P F

1. | Krasnale podrzucity na lubelska droge kamien nieszcze$cia, aby

przynosit ludziom wszelkie ktopoty.

2. | Kamien nieszczescia przywieziono do miasta Lublin wraz z innymi
zebranymi na drodze kamieniami, aby z nich zbudowa¢ lokalna

piekarnig.

3. | Za kazdym razem, kiedy kamien nieszczg$cia stawal si¢ czescig muru
w jakim$ budynku, wkrotce dochodzito do pozarow i wybuchow.
Nawet $wiatynia lubelska ulegta spaleniu, gdy zakonnicy zamurowali

tam feralny kamien.

4. | Lublinianie wierzyli, ze kazdej nocy czarty tocza kamien nieszczegscia

po ulicach miasta.

5. | Pechowy kamien ulegl zniszczeniu i juz nie zagraza mieszkancom

Lublina.

II. Prosze¢ zaznaczy¢ w tabeli wszystkie przymiotniki, ktorymi w legendzie zostal opisany

tytutowy kamien nieszczg$cia, np. czarci.

maly czarci kruchy niezniszczalny
szlachetny magiczny pechowy cudowny
ztosliwy zdrowotny czerwony nieszczesliwy
czarny przeklety dziwny diabelski
mocny fadny potyskliwy brzydki

13



III. Co znaczg ponizsze wyrazy? Prosze¢ potaczy¢ je z odpowiednimi definicjami.

1) pech ——» | A | nieszczesliwy zbieg wydarzen

2) legenda B | zgromadzenie religijne, w ktérym czlonkowie sa zwigzani

Slubowaniem i zyja wedtug okre§lonych regut

3) skarci¢ C | literacka opowie$¢ fantastyczna, dotyczaca przesztosci

historycznej lub mitycznej, z watkami cudownosci 1 magii

4) zabobony D | duzy kamien

5) zakon E | przedmiot, ktéremu ludzie przypisuja magiczng moc

6) glaz F przesady 1 praktyki wynikajace z wiary w nadprzyrodzone
zjawiska

7 amulet G | udzieli¢ nagany, upomnied

IV. Proszg¢ przeczyta¢ ponownie dwa pierwsze akapity tekstu legendy. Jakie magiczne
wlasciwosci maja — zdaniem Polakow — kamienie szlachetne? Prosze uzupeini¢ zdania

wlasciwymi wyrazami z ramki.

krysztaly bursztyny perly ametysty krasnoludki amulety

gorskie slodkowodne

W wielu polskich legendach bohaterowie wierza w cudowng moc kamieni szlachetnych
i czesto nosza te kamienie jako [amulety], wierzac w ich cudowny wplyw. Kazdy z tych kamieni

naturalnych 1 szlachetnych miat okreslong moc. Naturalne kamienie z Battyku, czyli

, przynosity zdrowie ludziom, ktérzy je nosili jako bizuteri¢. Dla zdrowia

noszono tez kamienie wydobywane w gérach, byly to pickne 1 biale

Lo | Nie mniej wazne byty wytwarzane przez rzeczne

MHECZAKI [, , ktore nie byty tak drogie jak ich

morskie odpowiedniki, ale tez wierzono w ich ozdrowienczg moc. Méwiono tez, ze kamienie

moga leczy¢ dusze, np. fioletowe |.................ccooooiei.... | mialy moc odpedzania ztych

mysli 1 uczu¢. Podobno kamienie te chronit krasny ludek, jak nazywano

w Polsce magiczne istoty niewielkiego wzrostu, czyli|........................... |
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V.Na podstawie poprzedniego ¢wiczenia prosze podpisac ilustracje przedstawiajace

kamienie szlachetne.

A" 4

=

-----------------------------

www.canva.com./ pixaby

VI. Prosz¢ ustali¢ kolejno$¢ zdarzen.

Kamien znalazt si¢ na placu budowy piekarni w Lublinie.

Lublinianie zacz¢li podejrzewacd, ze to diabelski kamien jest przyczyng wszystkich

ktopotow, jakie spadaty na miasto.

Czarty podrzucity kamien nieszczg¢$cia na droge do Lublina.

Mieszczanie poprosili o pomoc zakonnikow.

Wspotczesnie kamien nieszcze$cia znajduje si¢ przy Bramie Trynitarskiej

w Lublinie.

Feralny kamien wchodzit w droge podréznym 1 piechurom, narazajac ich na rézne

ktopoty.

Przez diabelska moc kamienia doszto do eksplozji w dawnej prochowni, a pozar

1 huk wybuchow straszyly mieszkancéw Lublina przez kilka dni.
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VII. Prosze zamieni¢ czasowniki w czasie przesztym na czasowniki w czasie terazniejszym.

W Polsce nie (brakowalo) brakuje opowiesci o przeklgtych kamieniach. (Zanosity)
.................. je zazwyczaj diably, ktore (mialty) ................... tylko jedno pragnienie -

zaszkodzi¢ ludziom, aby spadty na nich wszelkie ktopoty i nieszczgécia. Te pechowe kamienie

(nie byly) ............. tak pickne jak kamienie, ktore (przynosity) ..................... szczescie 1
powodzenie. Ludzie z trudnoscig (rozpoznawali) ................... je wsrdd innych glazow,
dlatego tak wielu ludzi (doswiadczylo) ..., ich zgubnego wplywu. Tak

jak w legendzie o kamieniu nieszcze$cia, ktory (znalazl sig) ............ooooiiiiiiiiii,

w Lublinie.

VIII. Prosz¢ utworzy¢ rzeczowniki od podanych ponizej przymiotnikow. Podpowiedz:

wiekszos¢ z nich znajduje si¢ w teks$cie legendy.

czarci > czart

pechowy - ....oooiiiiiiiiiii,

lubelska - ...,

nieszczgSliwy - ..o

V411111) 2

WYbOISty - ..o

wybuchowy - ...l

IX. Prosz¢ polaczy¢ antonimy.
1) szczeSliwy = nieszczesliwy
2) zimny matowy
3) twardy przysztos¢
4) btyszczacy ogromny
5) przesztosc miegkki
6) malenki odrzucac
7) akceptowac goracy

X. (interaktywne)

Do kazdego z podanych wyrazéw proszg¢ dobra¢ wyraz o podobnym znaczeniu.

Link i kod QR do zadania -
https://wordwall.net/pl/resource/39187505

[=]L
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KLUCZ

I. 1F, 2P, 3F, 4P, 5F; II. czarci, niezniszczalny, pechowy, nieszczesliwy, czarny, przeklety, diabelski,
mocny, potyskliwy; II1. 1A, 2C, 3G, 4F, 5B, 6E, 7E; IV. amulety, 2) bursztyny, 3) krysztaty gorskie, 4)
perly stodkowodne, 5) ametysty, 6) krasnoludki; V. A) bursztyn, B) nefryt, C) perly, D) ametyst, E) to
nie kamien, lecz podkowa, F) krysztal; VI. 1C, 2F, 3A, 4G, 5B, 6D, 7E; VII niosg, majg, nie sa,
przynosza, rozpoznajg, doswiadcza, jest; VIII. pech, Lublin, nieszczescie, zimno, wyboje, wybuch; IX.
zimny-goracy, twardy-migkki, blyszczacy-matowy, przesziosé-przysziosé, malenki-ogromny; X.

Lublin.
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Zygmunt Gardzinski

O proroczym $nie Leszka Czarnego. Legenda o powstaniu kosciola farny sw. Michala
Archaniola w Lublinie

Legenda ta jest bardzo stara, a jej najstarsze zapisy pochodzg z poczatku XIV wieku.
Wowczas to Lublin, potozony we wschodniej czg¢sci wojewddztwa sandomierskiego,
znajdowat si¢ pod panowaniem ksiecia Leszka Czarnego — wladcy Ksigstwa Krakowskiego
1 Sandomierskiego.

Miasto 1 cala ziemia lubelska byly czesto najezdzane przez sasiednie plemiona:
Rusinéw, Litwinéw, Jaéwingow czy Tataréw. Tak tez stalo si¢ w roku 1282. Wowczas to
Lublin stat si¢ ofiarg kolejnego najazdu poganskiego plemienia Ja¢wingow.

Ksigze Leszek Czarny przebywat wowczas w Krakowie. Kiedy dowiedziat si¢ o napasci
zbrojnej na miasto, pospieszyt mieszkancom z pomoca. Gdy przybyt na miejsce, zobaczyt, ze
napastnicy ztupili Lublin i podazyli dalej. Ksigze postanowit pojecha¢ sladem wrogiego wojska
i pokonac¢ je. Jadac za Ja¢wingami, rozbit obdz na stoku wzgorza, w dgbowym gaju bedacym
niegdys swigtym miejscem dla zyjacych tu wezesniej pogan. Zmeczony poscigiem udat si¢ na
spoczynek, w czasie ktorego miat sen. We $nie ukazal si¢ mu na teczowym moscie Swicty
Michat Archaniot, ktéry ponaglat go do dalszej pogoni za Ja¢wingami.

Ksigze natychmiast poderwat swoich rycerzy i1 ruszyt w poscig. Dogonit Ja¢wingéw pod
Lopiennikiem i w ostatecznej bitwie zwyci¢ezyl. Dodatkowo uwolnil wzigtych do niewoli
mieszkancoOw Lublina. Sen ten okazat si¢ proroczy, a ksigz¢ Leszek Czarny kazat $cig¢ drzewa
w debowym gaju, gdzie miat sen, i zbudowaé $wiatynie na czes¢ Swietego Michata Archaniota.

Do dzi$ mieszkancy Lublina wierza, ze to Swiety Michat obronit ich przed najazdem

Ja¢wingow, dlatego traktuja go jak patrona swojego miasta.
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I.  Prosz¢ zaznaczy¢, czy stwierdzenie jest prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

P F

1. Ksigze Leszek Czarny nakazal wybudowanie statku. X

2. Miasto Lublin zostato napadnigte przez Jacwingdw

w 1288 1.

3. Ksigze Leszek Czarny miat sen, w ktérym ukazat mu

sic Swiety Michat Archaniot.

4. Na czele Ksigstwa Krakowskiego

1 Sandomierskiego stal ksigz¢ Leszek Czarny.

5. W 1282 r. odbyta si¢ bitwa pod Lopiennikiem.

6. Leszek Czarny nakazal wybudowanie kosciola,

w miejscu, gdzie mial proroczy sen.

II.  Prosz¢ uzupehi¢ zdania wyrazami z ramki.

wzgorzu Jaéwingdw  Lublin  ruszy¢ ksigze plemie

Jaéwingowie to poganskie plemie!, ktore napadato tereny wojewddztwa sandomierskiego.

Jednym z napadanych przez nich miast byt ...................... 2 Na ratunek grabionemu miastu
TuUSZYt oo 3 Leszek Czarny. Ksiaze $cigal najezdzcow bardzo dtugo, ale
postanowit odpoczaé w zagajnikuna................... * Gdy zasnat, ukazat mu si¢ we $nie Michat
Archaniot, ktory nakazat mu natychmiast .......................... 5 w poécig. Dzieki temu ksigze
wraz z wojskiem rozbroit.................... 6 a w miejscu proroczego snu kazal

wybudowac kosciot.

III. Prosz¢ zaznaczy¢ prawidlowa odpowiedz.
1. Co s$nito si¢ Leszkowi Czarnemu w zagajniku?
a) stosy ztota

b) Michatl Archaniot

c¢) Swieta Patrycja.
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2. Kto jest patronem Lublina?
a) Swiety Mikotaj

b) Swicta Patrycja

¢) Swiety Michat Archaniol.

3. Co zrobit Leszek Czarny, gdy obudzit si¢ ze snu?
a) zjadt kolacje
b) odbyt pojedynek na miecze

c) ruszyl w poscig.

4. Kto napadt na Lublin w 1282 roku?
a) Wegrzy
b) Tatarzy

c) Ja¢wingowie.

IV. Prosze¢ utozy¢ we whasciwej kolejnosci.

Leszek Czarny rusza z Krakowa w poscig za Ja¢wingami.

Zwyciegstwo nad Ja¢wingami pod Lopiennikiem.

1. | Ja¢wingowie napadaja na Lublin.

Wybudowanie ko$ciota pod wezwaniem Michata Archaniofa.

Ksigzg wraz z wojskiem rozbija ob6z na wzgorzu.

Leszek Czarny ma proroczy sen. Widzi w nim Michata Archaniota, ktéry nakazuje mu

ruszy¢ w poscig.

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=pipk044ik22
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V. Prosze potaczy¢ pasujace do siebie wyrazenia.

1 | wzigé

plemie

przebywac

podazaé

ruszy¢

patron

N N | B W N

rozbié

VI.  Prosze potaczy¢ synonimy.

1 | pospieszy¢ z pomocg

2 | zwycigzy¢ w bitwie

3 | uda¢ si¢ na spoczynek

4 | ruszy¢ w poscig

5 | bra¢ nogi za pas

6 | postawi¢ §wigtyni¢

7 | znajdowat si¢ pod panowaniem

VII. Prosze uzupehic tabelg wedlug wzoru.

Jacwingow

dalej

w poscig

obdz

do niewoli

miasta

w Krakowie

wygrac bitwe

uciekaé

by¢  zarzadzanym
kogos

przez

wybudowac kosciot

sciga¢ kogo$

pomoc

18¢ spac

Liczba pojedyncza

Liczba mnoga

wladca

wladcy

najazd

oboz

miejsce

poscig

sén

Swigtynia

most
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KLUCZ

I. 1F, 2F, 3P, 4P, 5P, 6P.

II.1 — plemig, 2 — Lublin, 3 —ksigze¢, 4 — wzgorzu, 5 — ruszy¢, 6 — Jaéwingow.

III. 1b, 2¢, 3c, 4c.

IV. 1. Jaéwingowie napadajg na miasto Lublin, 2. Leszek Czarny rusza z Krakowa w poscig za
Jaéwingami, 3. Ksigze¢ wraz z wojskiem rozbija ob6z na wzgorzu, 4. Leszek Czarny ma proroczy
sen, w ktorym ukazuje mu si¢ Michal Archaniol. Archaniol nakazuje mu dalszy poscig,
5. Zwycigstwo nad Jaéwingami pod Lopiennikiem, 6. Wybudowanie kosciota pod wezwaniem
Michata Archaniota.

V. wzig¢ do niewoli, plemi¢ Jaéwingdéw, przebywaé w Krakowie, podgza¢ dalej, ruszyc

w poscig, patron miasta, rozbi¢ oboz.

VL. pospieszy¢ z pomocg — pomoc, zwyciezy¢ w bitwie — wygrac¢ bitwe, udac si¢ na spoczynek —
i8¢ spac, ruszy¢ w poscig — Sciga¢ kogos, bra¢ nogi za pas — uciekac, postawi¢ swigtyni¢ —
wybudowac kosciol, znajdowac si¢ pod panowaniem — by¢ zarzadzanym przez kogos.

VII. wtladca-wtadcy, najazd — najazdy, obdz — obozy, miejsce — miejsca, poscig — poscigi, sen —

sny, $wigtynia — §wiatynie, most — mosty.
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Lucyna Sikorska

Czarcia lapa. Lubelska legenda o sadzie diabelskim

Dawno temu, w roku 1637, pewien bogaty magnat najechal i podpalit dom ubogie;j
wdowy. Kobieta zwrdcita si¢ do sadu w Lublinie o odszkodowanie za spalony majatek. Sprawa
toczyla si¢ w Trybunale Koronnym, w ktérym miat swoja siedzib¢ sad odwotawczy. Sedziowie
Trybunatu znani byli w kraju z przekupstwa oraz niesprawiedliwych wyrokéw. Nie inaczej byto
1 tym razem.

Magnat przekupit §wiadkow, ktorzy w zamian za kilka dzbandéw piwa potwierdzili
jego niewinno$¢. Sad dal wiare¢ ktamliwym zeznaniom. S¢dziowie wydali wyrok niekorzystny
dla kobiety. Uznali, ze wdowa sama podpalita swo6j majatek, poniewaz chciata wytudzi¢
odszkodowanie od magnata. Zrozpaczona kobieta wzniosta rece do krucyfiksu, ktéry wisiat
w sali sagdowej, 1 wykrzykneta, Ze czarci by wydali sprawiedliwszy wyrok.

O poinocy przed budynek Trybunatu zajechat powoéz, z ktérego wyszto kilku
nieznanych sedziow. Tajemniczy me¢zczyzni byli ubrani w tradycyjne staropolskie szaty, a na
glowach mieli czarne peruki. Przerazony pisarz sagdowy dojrzat diabelskie rogi oraz kopyta
zamiast stop, poczul tez zapach siarki.

Diabelscy sedziowie udali si¢ do sali posiedzen sadu i proces ubogiej kobiety
rozpoczal si¢ od nowa. Tym razem jednak sedziowie wydali wyrok sprawiedliwy dla wdowy.
Wowczas Chrystus z krzyza trybunalskiego wiszacego w sali rozpraw odwrécil glowe
1 zaptakat nad ludzkg niegodziwoscig. Aby przypieczgtowac wyrok, jeden z sedziow opart si¢
o blat stotu i wypalil w desce $lad dtoni.

Rano wies¢ o nocnej wizycie w Trybunale lotem btyskawicy obiegla cate miasto.
Thumy zgromadzity si¢ na rynku. Mieszkancy Lublina widzieli, jak niesprawiedliwi sedziowie,
zmierzajac do Trybunatu na kolejng rozprawe, potamali sobie nogi na schodach. Wszyscy
odczytali to jako znak od Boga.

Tajemnicze wydarzenia sprawity, ze w asyscie kaptandw przeniesiono cudowny
krucyfiks do kolegiaty pod wezwaniem $§w. Michata, a po dwdch wiekach do katedry, w ktorej
znajduje si¢ do dzis. Z kolei stét z wypalonym $ladem czarciej tapy mozna obejrze¢ na Zamku

Lubelskim, gdzie mie$ci si¢ Muzeum Narodowe.
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I. Prosze zaznaczy¢, czy podane zdania sg prawdziwe (P), czy falszywe (F).

P F
0. | Proces sqdowy dotyczyt podpalenia domu ubogiej kobiety. X
Falszywi $wiadkowie otrzymali od magnata wysokie
k wynagrodzenie.
Tajemniczy sedziowie zajechali przed budynek Trybunatu
5 Koronnego o godzinie dwudziestej czwartej.
Uboga wdowa jako pierwsza zauwazyla, ze nieznani
> sedziowie wygladaja jak diably.
Nikt z mieszkancow miasta nie dowiedzial sie¢, co zaszto nocg
10 w Trybunale Koronnym.
Sedziowie, ktorzy wydali niesprawiedliwy wyrok, zostali
t ukarani.
Cudowny krucyfiks znajduje si¢ w Muzeum Narodowym
> w Warszawie.
. Pamiatka po diabelskim procesie jest stot, na ktorym czart
wypalit §lad swojej dloni.

I1. Prosze uporzadkowa¢ wydarzenia wedtug ich kolejnosci, a nastgpnie w oparciu o punkty

opowiedzie¢ legende.

Rozpacz kobiety 1 jej prorocze stowa.

Podpalenie domu ubogiej wdowy. 1.

Ponowna rozprawa prowadzona przez tajemniczych sedziow.

Skierowanie sprawy do sagdu o odszkodowanie za spalony majatek.

Przeniesienie krucyfiksu do kolegiaty pod wezwaniem §w. Michata.

Niesprawiedliwy wyrok sadu.

Q= m O 0O w >

Wydanie sprawiedliwego wyroku i wypalenie przez jednego z s¢dzidw

§ladu dtoni na blacie stolu.

H. | Cudowna figurka Chrystusa z krzyza trybunalskiego.

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/watch?v=pbgp39mzt23
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III. Do podanych wyrazoéw prosz¢ dobra¢ synonimy z ramki.

magnat ® stulecie ® krucyfiks ® szata e tapa

asysta ® ezart ® towarzyszenie ® znak ® powoz

Przyklad: diabel — czart

® N » ok WD
o,
o
]
=
|

Iv. Prosze potaczy¢ wyrazy z definicjami.

$wiadek ® kolegiata ® rozprawa e katedra
s¢dzia ® trybunat ® wyrok ® peruka

1. $wiadek osoba powotana przez sad do ztozenia zeznan

G sad szlachecki w danej Polsce

H. orzeczenie sagdu dotyczace winy i kary lub rozstrzygajace spor
I kos$ciot, ktory nie jest katedra

J naturalne lub sztuczne wtosy utozone w ksztalcie fryzury,

przystosowane do zaktadania na glowe

K. glowny kosciol, w ktorym znajduje si¢ siedziba biskupa

L. osoba powotana do rozpoznawania spraw i wydawania wyrokow

W imieniu panstwa

M. posiedzenie sadu zwolane w celu rozpatrzenia jakiej$ sprawy
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V. Proszg¢ potaczy¢ w pary.
1. czarcia A. Dblyskawicy
2. sala B. lapa
3. odwrocié¢ C. sadu
4. mieé D. rozpraw
5. posiedzenie E. wyrok
6. wydac F. siedzibe
7. da¢ G. wiarg
8. lotem H. glowe
1. 2. 3. 4. 5 6 7 8
B
VI. Do podanych zdan prosz¢ wstawi¢ w odpowiedniej formie zwroty i wyrazenia
z poprzedniego zadania.
0. Najstynniejsza lubelska legenda o czarciej lapie zwigzana jest z tajemniczym $ladem

widocznym na zabytkowym stole, ktory znajduje si¢ w Muzeum Narodowym w Lubinie.
Kiedy na ......ooooviiiiiiiiiii wchodzi sad, wszystkie obecne osoby musza
powstac¢ z miejsc.

Firma ,,Owocowo-warzywny 1aj” ............ceeevvennenns SWOJG tuveeenreenieeineenneannns na
terenie Polski, w malowniczej podgorskiej miejscowosci.

Poniewaz sad uznal, ze oskarzony jest Winny, ...............c.ccooiiiiiiiiiiiiiiiinn..
skazujacy go na rok pozbawienia wolnos$ci w zawieszeniu na dwa lata.

Anna zacisneta zeby 1 ... , zeby nie patrze¢ na jego
smutna twarz.

Chociaz mezczyzna przekonywat, ze jest niewinny, sad nie
................................................... jego zapewnieniom.

Wiadomosci o  kobiecie, ktora  popelnila  przestepstwo, rozeszly = si¢
................................................... w spokojnym dotychczas miasteczku.
DZISICISZE  veventiiie e zostalo odwotane z powodu

nieobecnosci oskarzonego.
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VII.  Prosz¢ wybra¢ odpowiednig forme zaimka.

0. Magnat przekupit swiadkow, a sad dat wiarg jego/ich/im ktamliwym zeznaniom.

1. Sedziowie wystuchali zeznan ubogiej wdowy, jednak wydali wyrok, ktéry byt dla
nich/niej/niego niekorzystny.

2. Zrozpaczona kobieta wzniosta rece do krucyfiksu 1 patrzac na nich/niego/nie,
wykrzykneta, ze czarci by wydali sprawiedliwszy wyrok.

3. Przed budynek Trybunatu Koronnego zajechat pow6z i wyszto z nimi/niego/nich kilku
tajemniczych s¢dziow.

4. Jeden z nieznanych s¢dziow opart si¢ o blat stotu 1 wypalit w nim/niego/nich $lad dtoni.

5. Cudowny krucyfiks umieszczono w kolegiacie pod wezwaniem $w. Michata, a po

dwoch wiekach przeniesiono jg/go/jego do katedry.
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KLUCZ

L.

1-F, 2-P, 3-F, 4-F, 5-P, 6-F, 7-P

IL.

1-B, 2-D, 3-F, 4-A, 5-C, 6-G, 7-H, 8-E
III.

szlachcic — magnat, krzyz — krucyfiks, bryczka — powdz, asysta — towarzyszenie, dton — lapa, ubranie
— szata, wiek — stulecie, §lad — znak
Iv.
A —trybunat, B — wyrok, C — kolegiata, D — peruka, E — katedra, F — s¢dzia, G — rozprawa
V.
2D, 3H, 4F, 5C, 6E, 7G, 8A
VL
1. salg rozpraw; 2. ma siedzibeg; 3. wydat wyrok; 4. odwroécita glowe; 5. nie dat wiary; 6. lotem
btyskawicy; 7. posiedzenie sadu.
VII.
1. niej; 2. niego; 3. niego; 4. nim; 5. go.
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Ewa Nazaruk-Stotska

Diabel i kogut. Legenda z Kazimierza Dolnego

Dawno, dawno temu pewien diabet bardzo lubit podrozowac po Polsce. Przelatujac nad
Kazimierzem Dolnym, miasteczkiem niedaleko Lublina, zobaczyl, Zze jest to pickna i petna
zycia miejscowo$¢. Mieszkato w niej duzo ludzi, ktorych tatwo bylo kusi¢, dlatego postanowit
si¢ tu osiedli¢. Na mieszkanie obrat jame¢ w jednym z malowniczych wawozow otaczajacych
Kazimierz. Nie zabawit tu jednak dtugo, gdyz w poblizu zbudowano klasztor. Czart przeniost
si¢ do fosy, gdzie bylo mu bardzo dobrze, a majac schronienie, postanowil znalez¢ co$ do
jedzenia. Na jednym z podworzy ujrzat dorodnego koguta, schwytat go i chciwie pozart. Ptak
bardzo mu zasmakowat, dlatego postanowit, ze bedzie polowac wytacznie na koguty. Upodobat
sobie zwtaszcza okazy z czarnymi grzebieniami, ale wszystkie koguty znalazty si¢ w wielkim
niebezpieczenstwie. Diablisko bylto tak takome, Zze niebawem w miasteczku pozostat tylko
jeden ptak i jego los wydawat si¢ przesadzony. Jednak kogut okazat si¢ bardzo przebiegly i nie
tak fatwo byto go schwyta¢. Postanowil, ze nie da si¢ zlapa¢ czartowi, wigc w tym celu wraz
ze swoja kurg ukryt si¢ w upatrzonej wczesniej kryjowce.

Diabet bardzo dlugo szukal ptakow i nic nie wskdral, mimo ze uzywat wszelkich
piekielnych sztuczek. W dodatku z pomoca kogutowi ruszyli zakonnicy z pobliskiego
klasztoru. Odnalezli czarcig kryjéwke 1 wieczorem nalali do niej §wigeconej wody. Gdy
sfrustrowany przedtuzajacymi si¢ poszukiwaniami czart wrocit do swej nory 1 poczut wstretny
dla siebie zapach (nie na darmo wszak mowi si¢: ,,Boi si¢ jak diabel §wigconej wody”),
w poptochu uciekt z Kazimierza.

Ocalone ptaki dumnie wyszly ze swej kryjowki 1 w tryumfie nad sitami nieczystymi
zaczely przechadza¢ si¢ po miejskim rynku. Niebawem ich rodzina si¢ powigkszyta
1 w miasteczku zjawito si¢ wiele kurczat.

Od tego czasu kogut jest symbolem Kazimierza, za§ na pamiatke tamtych wydarzen
miejscowe piekarnie do dzi§ wypiekajg z ciasta pyszne koguty. Jesli kto$§ chce si¢ nauczy¢ tej
sztuki, moze to zrobi¢ podczas warsztatbw organizowanych w Muzeum Koguta

1 Kazimierskich Tradycji Kulinarnych.

Na podstawie:
1. Legenda o kogucie kazimierskim, Zaktadka z legenda, Wydawnictwo MAKI, Lublin.
2. https://www.muzeumkoguta.pl/o-kogucie/ Dostep: 10.07.2022
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I. Prosze przeczytaé legendg i zaznaczy¢ P — prawda lub F — fatsz.

NS kR

Kazimierz Dolny lezy niedaleko Lublina. P/F

Diabet zamieszkal w kamienicy na rynku. P/F

Przysmakiem diabta byty szare kaczki. P/F

Wkroétce po osiedleniu si¢ sity nieczystej w Kazimierzu zabrakto kogutow. P/F
Zakonnicy przegnali czarta za pomocg wody §wieconej. P/F

Symbolem miasteczka jest biata ges. P/F

W Kazimierzu Dolnym znajduje si¢ Muzeum Koguta 1 Kazimierskich Tradycji
Kulinarnych. P/F

I1. Prosz¢ wskaza¢ stowo, ktore nie pasuje do pozostatych 1 wyjasnié, dlaczego.

1.

2
3
4
5

Kogut — indyk — krowa — ge$

. Zakonnik — mnich — ksigdz — prawnik

. Diabet — czart — demon — aniot

. Muzeum — tazienka — kos$ciot — piekarnia

. Woda — ogien — miod — powietrze

III. Prosze dobra¢ w pary wyrazy bliskoznaczne.

1. Okaz a) Sprytny

2. Przebiegly b) Bez powodzenia

3. Lakomy ¢) Zakonnik

4. Bezskutecznie d) Cos osiggnac

5. Mnich e) Ukrycie

6. Czart f) Egzemplarz

7. Co$ wskorac g) Diabel

8. Osiedli¢ si¢ h) Nienasycony

9. Kryjowka 1) Zamieszkaé

10. Sfrustrowany j) Zniechgcony

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Link do interaktywnej wersji zadania:

h

ttps://learningapps.org/display?v=ptlks7uu222
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IV. Czasowniki w bezokoliczniku prosze poda¢ w trybie rozkazujacym (druga osoba liczby
pojedynczej).

Przepis na koguta drozdzowego

Skladniki:

20 g $wiezych drozdzy,400 g maki, 60 g cukru, 150 ml mleka, 1 duze jajko, 50 g
rozpuszczonego masta, szczypta soli

Sposob przygotowania:

1. Do miski ... pokrusz....(pokruszy¢) drozdze,
..................................... (posypad)' cukrem, ..............................(rozetrzed)* lyzka
do uzyskania pltynnej Konsystencji. ...............c.cceoiiiiiiiiiiiinnnn (Wla¢)® ciepte mleko,
...................................... (wymieszac)*. i (Dodag)?
rozpuszczone masto, jajko, so6l oraz make. ..., (Wyrobi¢)®
jednolite ciasto. ................oooeen. (Odstawi¢)’ na okolo pot godziny do wyro$nigcia.
....................... (Wytozy¢)® na deske, ..........................(podzieli¢)’ na 3 czesci po ok.
240 gkazda. .........ooiiiiii (Uformowaé)!® watki.

2. Jeden watek ...l (utozy¢)!! na ksztalt przypominajacy znak zapytania,
................................ (odciaé)!'? kawatek, bo bedzie potrzebny na tapki i patyk. Pozostate
dwa watki ...................... (umiescié)'® u nasady szyi koguta. Formujac szyje, watek
............................... (zaplesé)'* na ksztatt krotkiego, luznego warkocza. Z dluzszego
watka ... (ucigé)"® niewielki kawatek potrzebny do uformowania
grzebienia i oka. Dwa watki tworzace ogon ....................... (przeciag¢)'® wzdtuz na dwie
CZESCL, vvvriineiiiiiieieeeeeanaen, (wywingé)!” tak by stworzyly pidra koguta. Z odcietych
kawatkow ciasta .............cccoeiveiineiinni, (ulepi¢)'® tapki, patyk na ktéorym siedzi kogut,
grzebien, dzidbek oraz jego oko.

3.NI€ o (zostawiaé)!® do wyrosniecia dtuzej niz 10—15 minut, by
nie stracito formy. Wierzch lekko ............................. (posmarowac)®° roztrzepanym
jajkiem lub woda. ............coooiiiiiiiiiiiinl (Wstawi¢)?! do piekarnika nagrzanego do
180°C, ....eeven... (piec)?? ok. 17-19 minut do zrumienienia wierzchu.

https://www.przyslijprzepis.pl/przepis/drozdzowy-kogut

V. Z czym mozna zje$¢ koguta drozdzowego? Prosz¢ poda¢ 5 propozycji.
Koguta droidiowego moina Zjesé z .........

1.

2
3
4.
5.
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VI. Rzeczownik mnich proszg wstawi¢ w odpowiedniej liczbie 1 przypadku

1.

2.

Bardzo znany ...................... opowiada ciekawe historie.
W tym klasztorze mieszka wielu .............................

Dziecko z wielkim zainteresowaniem przygladalo si¢ dwom  starym

Na GOrze Atos MIeSZKA]a .....vvvieniiiiii i,
Na dzisiejszej mszy nie byto najstarszego .............ccceevviviinnnnn..

Studenci poszli na pielgrzymke z mtodym wesotym ...l

Nauczycielka opowiadata dzieciom 0 czestochowskich
Wiesniacy przynosili dary .............coooeviiiiiiiiin. mieszkajacemu nieopodal ich
wioski.

VII. Prosz¢ podkresli¢ odpowiednig forme zaimka.

P bd =

N

Diabet, zobaczywszy Kazimierz Dolny, postanowil w nim/ niemu/ nich zamieszkac.
Na podworzu czart schwytatl koguta 1 zjadt go /jego /on ze smakiem.

Kusi¢ ludzi, to znaczy zachecac oni/ ich /nimi do robienia roznych ztych rzeczy.
Zakonnicy pomogli przepedzi¢ sil¢ nieczysta: odstraszyli jej/ nig /jg za pomoca
$wieconej wody.

W miasteczku znowu pojawily si¢ kurczgta, a ludzie bardzo o nich/ nie /je dbali.
Turysci chetnie odwiedzajg Muzeum Koguta i Kazimierskich Tradycji Kulinarnych, bo
tam przygotowano dla nimi/ nie/ nich wiele atrakcji.

VIILI. Prosze polaczy¢ poczatki frazeologizmow z ich zakonczeniami.

1. Gdzie diabet nie moze, a) tkwi w szczegodtach
2. Diabet b) a diabta nie gniewa.
3. Bac¢ssig jak c) diabel §wigeconej wody.
4. Nie taki diabet straszny, d) tam babe posle.
5. Gdzie diabel méwi e) to si¢ diabet cieszy.
6. Jak si¢ czlowiek cieszy, f) dobranoc.
7. Bogu si¢ klaniaj g) jak go maluja.
1 2 3 4 5 6 7
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Link do interaktywnej wersji zadania:

https://learningapps.org/display?v=peh56qqu322

Prosze wyjasni¢, co oznaczajg te frazeologizmy? Prosze utozy¢ zdania z trzema wybranymi
zwrotami.

1.
2.
3.

IX. Sposoby na wygnanie czarta.

W legendzie jest mowa, ze zakonnicy przegnali czarta za pomoca wody $wiecone;.
Prosze wymysli¢ 5 innych sposobdw na przegonienie diabta.

1.

A
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Krowa, gdyz to nie jest drob.

Prawnik, gdyz to nie jest osoba duchowna.
Aniot, gdyz to nie jest zty duch.

Lazienka, gdyz to nie jest budynek.

Miod, gdyz to nie jest zywiol.

10

Dpokrusz
Posyp
Rozetrzyj
Wilej
Wymieszaj
Dodaj
Wyréb
Odstaw
Wytéz
Podziel

. Uformuj
. Utoz

. Odetnij

. Umies¢

. Zaple

. Utnij

. Przetnij

. Wywin

. Ulep

. Zostawiaj

Posmaruj

. Wstaw
. Piecz

Z apetytem

Z ulubionym dzemem

Z mastem

Z miodem

Z kremem czekoladowym
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VI

1. mnich
2. mnichoéw
3. mnichom
4. mnisi
5. mnicha
6. mnichem
7. mnichach
8. mnichowi
VIIL
1. Diabet, zobaczywszy Kazimierz Dolny, postanowit w nim/ niemu/ nich zamieszkac.
2. Na podworzu czart schwytat koguta i zjadt go /jego /on ze smakiem.
3. Kusi¢ ludzi, to znaczy zache¢cac oni/ ich /nimi do robienia r6znych ztych rzeczy.
4. Zakonnicy pomogli przepedzi¢ sit¢ nieczysta: odstraszyli jej/ nig /jg za pomoca $wigconej wody.
5. W miasteczku znowu pojawily si¢ kurczeta, a ludzie bardzo o nich/ nie /je dbali.
6. Turysci chetnie odwiedzaja Muzeum Koguta i Kazimierskich Tradycji Kulinarnych, bo tam
przygotowano dla nimi/ nie/ nich wiele atrakcji.
VIIL
1 2 3 4 5 7
a c g f e b
Przyktadowe wyjasnienia:
1. Kobieta jest w stanie dokonac rzeczy niemozliwych.
2. Warto zwraca¢ uwagg na detale.
3. Bardzo si¢ czego$ bac.
4. Cos, co na pierwszy rzut oka wydawalo si¢ przerazajace, wcale takie nie jest.
5. Odlegte, trudno dostepne miejsce.
6. Nie warto si¢ Spieszy¢.
7. Nalezy dobrze zy¢.
Przyktadowe zdania:
Moja kolezanka umie wszystko zatatwi¢, mowi si¢ o niej: ,,Gdzie diabel nie moze, tam babg posle”.
2. Pozytywny wynik egzaminu z rozumienia tekstow pisanych moze zaleze¢ od jednego stowa, gdyz
jak wiadomo diabet tkwi w szczegotach.
3. Zosia bala si¢ skoczy¢ ze spadochronem jak diabel $wigconej wody, jednak, gdy juz si¢ na to
odwazyta, to okazato sig, ze nie taki diabel straszny, jak go maluja.
IX.

Przyktadowe odpowiedzi:

Mozna kaza¢ diablu nauczy¢ si¢ gramatyki jezyka polskiego i zrobi¢ mu trudny test.
Mozna poprosi¢ o pomoc policjantow lub Zotnierzy.

Mozna odmoéwié przy diable modlitwe.

Mozna przygotowa¢ magiczny napdj z dodatkiem przeterminowanego soku.

Mozna zaproponowac diablu przerzucenie si¢ na koguty z ciasta.

A S
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Maria Borciuch

Krol Kazimierz Wielki i Esterka. Legenda z Kazimierza Dolnego

Krol Kazimierz III Wielki byt wladca wielce zastuzonym dla kraju, przeprowadzit wiele
reform gospodarczych, przyczynit si¢ do rozbudowy ogromnej liczby miast, zamkow,
kosciotow. Jak pisat o nim kronikarz Jan Dhugosz — ,,zastat Polske¢ drewniang, a zostawit
murowang”. Ws$rod jego osiagnie jest tez ufundowana w 1364 roku Akademia Krakowska
(dzi$ Uniwersytet Jagiellonski). Kazimierz Wielki zwany byt ,.krélem chtopéw”, bo ,,jak nikt
potrafil sympatyzowac z najstabszymi”. Prowadzit takze bardzo tolerancyjng polityke wobec
spotecznosci zydowskiej w Krolestwie Polskim, wspierajac osadnictwo Zydow i angazujac ich
w rozwoj gospodarczy kraju.

Jednoczesnie ostatni z Piastow znany byl ze stabosci do plci pigknej. W rdznych
zrodlach opisywane s3: jego bujne zycie uczuciowe, liczne zony i1 kochanki, z ktorych
najstynniejsza wydaje sie Zydowka Esterka.

A wszystko si¢ zaczgto, kiedy Kazimierz Wielki bawil w okolicach Kazimierza
Dolnego. Krol upodobat sobie malownicze tereny w dolinie rzeki Bystrej, dlatego czesto
zapuszczat si¢ w okoliczne lasy, zeby zapolowa¢ na niedzwiedzia. Aby pobyt w tej krainie byt
wygodniejszy dla niego i jego $wity, polecit wybudowac¢ zamek w miescie krolewskim nad
Wista, ktore nosito to samo imi¢ co krél. Pewnego razu rumak poniost kréla i w trakcie szalonej
ucieczki zrzucil wladce z grzbietu. Wskutek tego upadku krol odnidst powazne obrazenia. Do
cierpigcego wezwano medyka, ktorym okazal si¢ miejscowy Zyd. Czlowiek ten byl juz
w sedziwym wieku 1 prawie nie widzial, dlatego towarzyszyta mu jego wnuczka Esterka.
Dziewczyna, przypatrujac si¢ pracy dziadka, zglebiata tajniki sztuki medycznej. To ona zbierala
ziola i przygotowywata mikstury na rézne przypadtosci, ktorymi leczono zaréwno ubogich, jak
1 miejscowa szlachte. Poczatkowo szambelan nie wyrazal zgody na to, aby niewiasta
towarzyszyta medykowi podczas ogledzin monarchy, ale w miasteczku nie byto nikogo innego,
kto mogltby przynies¢ ukojenie cierpigcemu krolowi, wigc w koncu wydano pozwolenie.
Nalezy dodaé, ze Esterka byta dziewczyna stynaca nie tylko z wiedzy medycznej, ale tez
zniezwykle; urody. Ten fakt nie umkngl uwadze krola. Dziewczyna opatrywata rany
1 zabawiata monarche barwnymi opowiesciami z zycia mieszkancéw Kazimierza Dolnego. Jej
dzwigczny glos zdawat si¢ leczy¢ nie mniej niz stosowane medykamenty. Krél szybko odzyskat

sity i ch¢¢ do zycia. Oczarowany jej uroda i wdzigczny za opieke postanowit podarowac Esterce
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dom przy gléwnej ulicy miasta. Kiedy tylko wtadca przybywat w te strony, odwiedzat Esterke
i jej dziadka w ich nowym domu. Sympatia do picknej Zydowki szybko przerodzita sie
w wielkg mito$¢. Romans przetrwal wiele lat, jednak musiat pozosta¢ w ukryciu, poniewaz krol
miat zobowigzania wobec kraju i narodu. Kiedy Esterka powita krolowi syna, podarowat jej
niewielki zamek w Bochotnicy. Oba zamki, w Bochotnicy 1 Kazimierzu, polaczone byty
podziemnymi korytarzami, aby ulatwi¢ zakochanym potajemne schadzki. Ukochana kréla data
mu kilkoro dzieci. Synowie z nieprawego toza nie mogli dziedziczy¢ tronu, ale podobno zostali
uwzglednieni w krolewskim testamencie. Gdy Kazimierz $miertelnie zachorowat, Esterka
prébowata si¢ z nim zobaczy¢, ale jej do niego nie wpuszczono. Po $mierci kréla znikneta wraz
z dzie¢mi z zamku i nie wiadomo, jakie byty jej dalsze losy. Pamig¢¢ o niej i historia mitosci

krola Kazimierza zostata utrwalona w utworach literackich twoércow z roznych epok.

I. Prosze¢ przeczytac tekst, a nastgpnie odpowiedzie¢ na pytania.

1. Co kronikarz Jan Dlugosz napisat o Kazimierzu Wielkim?
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II. Prosz¢ zaznaczy¢, czy podane zdania sg prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=p1fni2vda22

0. | Kazimierz Wielki byt krolem Polski.
14.| Kazimierz Wielki uwielbiat polowania.
15.| Esterka byta wnuczkg Szweda.
16.| Krol wybudowata zamek dla Esterki w Dorohusku.
17.| Zamki w Kazimierzu i w Bochotnicy faczyly podziemne
korytarze.
18.| Kazimierz mial z Esterka tylko corki.
19.| Kazimierz Wielki byt nieudolnym wiadca.
20.| Romans krola i pieknej Zydowki przetrwat wiele lat.
21.| Po $mierci krola Esterka wraz z dzie¢mi zniknela.
III. Do podanych stow prosze dobra¢ synonimy z ramki.
uciec ® lekarz ® polowanic ® leki ® rumak
kobieta ® wiladca ® spotkanie ® stary @ centralny
Lo krdl- o 6. medyk - ....oooiiiiii
2. OWY - 7. gtowny - ...l
3. KON - oo 8. schadzka - ...
4, SeAZIWY - oot 9. medykamenty - ..................ooiiinal,
S, umknal- ..o 10. niewiasta - ....oovviniiiii e,
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IV.  Prosz¢ polaczy¢ wyrazy z ich definicjami.

puszcza ® eyrulik ® zamek ® szlachta ® monarcha
szambelan

o miloS¢ ® ziola ® tunel @ los

A. cyrulik osoba bez wyksztatcenia medycznego, zajmujgca si¢
leczeniem ludzi
rosliny stosowane w medycynie i ziotolecznictwie
glebokie przywigzanie do kogos lub czegos; silne,
namig¢tne uczucie
duzy las, najczeSciej zachowany w pierwotnej formie
dola, koleje zycia, sytuacja zyciowa
sredniowieczna budowla obronna; czestokro¢ miejsce

pobytu krola i jego dworu
osoba sprawujgca wladzg¢ w panstwie o ustroju monarchii
wywodzacy si¢ z rycerstwa stan spoteczny majacy prawa
otrzymane od wtadcow i dziedziczne przywileje
przejscie podziemne, podkop, kryte przejscie
jeden z wazniejszych urzednikow krolewskich

V. Prosze polaczy¢ w pary.

1. podziemny A. wobec narodu

2. zamek B. tereny

3. Kazimierz C. medyczna

4. zobowigzania D. Korytarz

5. przyniesc E. wiek

6. wiedza F.  krolewski

7. malownicze G. ukojenie

8. sedziwy H. Dolny

1. 2 3. 4 ) 6. 7 8
D
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VI.  Prosze wybra¢ poprawna odpowiedz.
0. Miasto nad Wistg w wojewddztwie lubelskim:

a) Chetm,
b) Lublin,
c¢) Kazimierz Dolny.

1. Legenda to:

a) wierszowany utwor literacki,
b) opowies¢ o wydarzeniach i postaciach historycznych, bohaterach lub swietych,
¢) przesadnie pochwalny utwor literacki.

2. Bohater legendy to krol:

a) Wiadystaw Lokietek,
b) Kazimierz Wielki,
¢) Kazimierz Jagiellonczyk.

3. Podczas polowania kon:

a) poniost krola,
b) uniost kroéla,
¢) podnidst krola.
4. Krol cierpiat z powodu:

a) zapalenia ptuc,
b) ztamanego serca,
¢) obrazen doznanych podczas upadku z konia.

5. Schadzki kroéla 1 Esterki odbywaty si¢ w:

a) zamkowej wiezy,
b) ruinach zamku,
c¢) zamku w Bochotnicy.

6. Synowie z nieprawego toza to:

a) dzieci majace innego ojca,
b) dzieci pochodzace ze zwiagzku pozamatzenskiego,
c¢) dzieci adoptowane.
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VIIL. Do podanych wyrazoéw prosze¢ dopisac:

a) przymiotniki

b) rzeczowniki

krél — krolewski

uzdrawia¢ — uzdrowienie

teren — wezwac —
miasto — poznac —

Zyd — leczyé —
medyk — cierpie¢ —
centrum — budowac —
mitos¢ — zrzucaé —
szlachta — przygotowac —
uczucie — pracowac —
podziemie — przyby¢ —
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Iv.
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VIL

1P 2F 3F 4P SF 6F 7P 8P.

wladca 2. polowanie 3. rumak 4. stary 5. uciec 6. lekarz 7. centralny 8. spotkanie 9. Leki 10. kobieta
A. cyrulik; B. ziota; C. mito$¢; D. puszcza; E. los; F. zamek; G. monarcha; H. szlachta; . tunel,

J. szambelan.
1D 2F 3H 4A 5G 6C 7B 8E.

1b 2b 3a 4c¢ 5c 6b.

krol — krélewski; teren — terenowy; miasto — miejski; Zyd — zydowski; medyk — medyczny; centrum
— centralny,; mito$¢ — mitosny; szlachta — szlachecki; uczucie — uczuciowy, podziemie — podziemny;
uzdrawiaC — uzdrowienie; wezwacé — wezwanie; poznaé — poznanie; leczy¢ — leczenie; cierpie¢ —
cierpienie; budowaé — budowanie, budowa; zrzucaé — zrzucanie, zrzut, przygotowaé —
przygotowanie, pracowac — praca, przyby¢ — przybycie.
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Zygmunt Gardzinski

Straznik kredowego labiryntu. Jak Duch Bieluch znalaz} si¢ w herbie Chelma

Jak glosi stara legenda, ksigz¢ halicki Daniel Romanowicz wybudowat w XIII wieku
grod o nazwie Chelm, ktory ostatecznie stat si¢ stolicg jego ksigstwa — Rusi Halickiej. Grod
zostal wybudowany na wzgorzu. Ponizej grodu w jaskini kredowej zyt niedzwiedz, ktory byt
tak bialy, jak znajdujaca si¢ w jaskini kreda.

Wedtug legendy podczas kolejnego najazdu Tatarzy napadli na pobliska jaskini¢
w poszukiwaniu ludzi i ich skarbow. Wtedy wyszedl im naprzeciw biaty niedzwiedz. Stanat
miedzy trzema dgbami, ktore rosty nieopodal, 1 zaczat przerazliwie rycze¢. Ryczat tak glosno,
ze Tatarzy uciekli, ile sit w nogach. Biaty niedZzwiedZ migdzy trzema dgbami stat si¢ obronca
grodu, a obecnie znajduje si¢ w herbie Chetma.

Ale to nie jest jedyna opowies¢ o biatym niedzwiedziu. Mieszkancy grodu tak si¢ go
bali, ze pewnego razu podczas polowania zbudowali przed jaskinig poganski ottarz i zapalili
swigty ogien. Niedzwiedz, wychodzac ze swej jaskini, przestraszyl si¢ widoku ognia. Zapadt
si¢ pod ziemi¢ do kredowych korytarzy wydrazonych przez mieszkancéw grodu. Jak glosi
legenda, kredowe korytarze pod wzgoérzem od wiekéw byly potaczone z korytarzami pod
miastem. Od tej pory niedzwiedz przyjat posta¢ Ducha Bielucha, ktory strzeze miasta i jego
mieszkancow przed niebezpieczenstwem. Do dzi§ mozna go spotka¢ w chelmskich
podziemiach. Prosi on wszystkich zwiedzajacych, by przylozyli rek¢ do $ciany kredowej

1 pomysleli zyczenie, ktore dzieki Duchowi Bieluchowi spetni si¢ w niedalekiej przysztosci.

I. Prosz¢ zaznaczy¢, czy ponizsze stwierdzenia sg prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

P F

Duch Bieluch byt zielony jak trawa. X

Pod grodem znajdowaly si¢ korytarze z kredy.

Biaty niedzwiedz przegonit Tataréw, ktérzy chcieli
napas¢ na Chetm.
Grod o nazwie Chelm zalozyt Daniel Kijowski.

Biaty niedzwiedz zmienit si¢ w Ducha Bielucha.

Biaty niedzwiedz jest w herbie miasta Chetm
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II. Prosze¢ uzupehi¢ zdania wyrazami z ramki.

stolica biaty balisi¢ ogien Daniel napadany

W XIII wieku ksiaze halicki Daniel’ Romanowicz wybudowat grod o nazwie Chelm.

Chetm stat si¢ ...........cooeviiiiiiai. ! ksigstwa halickiego.

W XIII wieku Chetm byt wielerazy ..................ooonn. 2 przez Tatarow.
Obroncg grodu byt .................. 3 niedzwiedz.

Mieszkancy grodu .............ccooeiieiiniiinn, 4 niedzwiedzia.

Przestraszeni mieszkancy zapalili poganski ... 3,

III. Prosze wybra¢ z ramki odpowiednie okreslenia pasujace do rzeczownikow.

poganski kredowa dobrzy bialy miejski

miejski herb
............................ jaskinia
............................ niedzwiedz

IV. Prosze¢ dopasowac nazwy do obrazkow.

dab niedzwiedz jaskinia ksigze grod
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Zrédto:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%B3d
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nied%C5%BAwied%C5%BA_polarny
https://pl.wikipedia.org/wiki/W%C5%82adys%C5%82aw_II Jagie%C5%82%C5%820
https://pl.wikipedia.org/wiki/Jaskinia %C5%81okietka#/media/Plik:Jaskinia Lokietka Wejscie.jpg
https://pl.wikipedia.org/wiki/D%C4%85b#/media/Plik:Lalande-FR-89-balles_rondes_de foin-04.jpg

V. Prosz¢ zaznaczy¢ prawidtowa odpowiedz.

0. Co przedstawia herb Chetma?

a) Ducha Bielucha

b) bialego niedzwiedzia mi¢dzy trzema dgbami
c) ksigcia Daniela Romanowicza.

1. Kto napadt na grod ksiecia Daniela?
a) Tatarzy

b) Turcy

c) Wegrzy.

2. Co sig stato z niedzwiedziem, kiedy przestraszyt si¢ poganskiego ognia?
a) uciekt do lasu

b) rozptakat si¢

c) zapadt si¢ pod ziemi¢ 1 zmienit w Ducha Bielucha.
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3. Kogo mozna obecnie spotka¢ w chetmskich podziemiach?
a) Ducha Bielucha

b) wrozke

c) biatego niedzwiedzia.

VI. Prosz¢ uzupetni¢ tabelg wedlug wzoru.

Liczba pojedyncza Liczba mnoga
niedzwiedz niediwiedzie
Tatar
mieszkaniec

jaskinia
ogien
korytarz

VII.Prosze utozy¢ zdania w odpowiedniej kolejnosci.

Tatarzy odwiedzili pobliska jaskini¢ w poszukiwaniu ludzi i ich skarbow.

Przestraszony niedzwiedZz wpadt do podziemnych korytarz i stat si¢ Duchem Bieluchem.

1. | W XIII wieku ksigz¢ Daniel Romanowicz wybudowal grod o nazwie Chetm.

Mieszkancy grodu zapalili poganski ogien.

Chetmski gréd byt napadany przez Tatarow.

Ryczacy niedzwiedz tak przestraszyt Tatarow, ze uciekli, ile sit w nogach.

VIIL Prosze ulozy¢ puzzle przedstawiajace herb Chelma. Prosz¢ uzupeli¢ wyrazy
odpowiednio literg ,,0” lub ,,w”.

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=pkjvsqtpa22

niedz iedz k rytarz
XIII ek kred wa
p ganski _zgbrze
p_dziemia ksigst o
_gien _ybudo a¢
_br nca st lica

Zrodto: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Herb Che%C5%82ma#/media/Plik:Herb_Che%C5%82ma.png
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KLUCZ

I. prawda, prawda, falsz, prawda, prawda.

IL. 1. stolica, 2. napadany, 3. bialy, 4. bali sig¢, 5. ogien.

II1. kredowa jaskinia, bialy niedzwiedz, poganski ogien, dobrzy ludzie.

IV. niedzwiedz, ksigze, jaskinia, dgb.

V. la, 2c¢, 3a.

VI. Tatar — Tatarzy, mieszkaniec — mieszkancy, jaskinia — jaskinie, ogien — ognie, korytarz — korytarze.

VII.

W XIII wieku ksigze Daniel Romanowicz wybudowat gréd o nazwie Chetm. Chelmski grod byt

napadany przez Tatarow. Tatarzy odwiedzili pobliska jaskini¢ w poszukiwaniu ludzi i ich skarbow.

Ryczacy niedzwiedz tak przestraszyt Tataréw, ze uciekli, ile sit w nogach. Mieszkancy grodu zapalili

poganski ogien. Przestraszony niedzwiedz wpadl do podziemnych korytarz i stal si¢ Duchem

Bieluchem.

VIII. niedzwiedz, XIII wiek, poganski, podziemia, ogien, obronca, korytarz, kredowa, wzgorze,
ksigstwo, wybudowac, stolica.
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Beata Kucharska

Szwedzki stol. Legenda ZamoScia

Zapewne wiesz, czym jest szwedzKi stol. To rodzaj serwowania potraw, gdzie goscie
nie siadaja, ale stoja przy stole. Nazwa sugeruje, ze ten bufet wymyslili Szwedzi, ale mozliwe,
ze bylo zupelnie inaczej. Napisano nawet o tym wesola opowie$¢. Jednak poczatek tych
wydarzen nie byt zabawny.

Dzialo si¢ to w trudnych czasach, kiedy Polacy prowadzili wojne z najezdzca ze
Szwecji. Atak byt tak duzy i niespodziewany, ze nazwano go potopem szwedzkim. Wroga
armia wydawata si¢ zbyt liczna i niezwyciezona — jak Zywiol wody odbierata ziemie
Rzeczypospolitej. Wydawato si¢, ze nie ma juz ratunku, a krél Szwedoéw, Karol X Gustaw,
zostanie tez krolem pokonanej Polski. Pojawity si¢ jednak na drodze szwedzkiej armii twierdze,
ktérych nie mogli podbic¢ tak tatwo.

Jednym z takich miast byt Zamos$¢, gdzie zdarzyla sig ta historia. To 100-letnie wowczas
miasto bylo pigkne 1 bogate, ale tez dobrze ufortyfikowane i uzbrojone. Wojsko i mieszkancy
dzielnie 1 dlugo bronili si¢ podczas oblezenia, a dowodzit nimi zacny Jan Sobiepan Zamoyski.

Widzac, ze walki si¢ przedtuzaja, krol szwedzki postanowit zdoby¢ Zamos¢ w sposob
podstepny i nieuczciwy. Napisal list do ordynata zamojskiego, zapewniajac, ze docenia odwage
obroncéw i dlatego rezygnuje z dalszego oblezenia miasta. Postawit tylko jeden warunek —
chciat pozna¢ stynng gos$cinno$¢ Polakow.

Po przeczytaniu tego zyczenia Sobiepan rzekl postancom szwedzkim, ze zgadza si¢
i zaprasza kréla Gustawa na goscing. Ordynat wiedzial, ze Szwedzi chcg uzy¢ fortelu, aby
dosta¢ do miasta. Postanowit ich przechytrzy¢. Polecit ludziom wynie$¢ najwigksze stoly jakie
mieli. Kucharzom kazat przygotowac lokalne dania. Mieszkancy Zamoscia byli zdziwieni, ale
szanowali swego ordynata, dlatego postusznie wykonywali polecenia — sprzatali, piekli,
gotowali.

Nadszed! ten dzien. Zadowolony ze swego konceptu Karol Gustaw wraz z delegacja
zmierzali pod brame¢ miasta. Juz planowal, jak wpusci pozostatych zoierzy za mury
1 przejmie wladze nad Zamosciem. Z daleka zobaczyt krzgtajacych si¢ ludzi.

— Pewnie wyszli naprzeciwko, aby powita¢ mnie z honorem — uznat krol Gustaw.

Cieszyt go kolejny podbdj. Ale co to? Przed murami miasta staty suto zastawione stoty,

a wokot unosit si¢ wspaniaty aromat potraw. Czego tam nie byto? Stoly wrecz uginaty sie od
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wszelkiego jadla. Na jednym stole staty pieczenie, dalej byly rozne ryby. Obok staty zupy. Na
koncu umieszczono miody pitne i wina oraz piramidy z cukru. Wigkszo$¢ potraw byta dla krola
1jego ludzi zupehie nieznana. Z jednej strony zapach kusit, z drugiej — byta obawa.

— Mowiq u was ,, Gos¢ w dom, Bogw dom!”, a tu widze, Ze uczta bedzie na polu. 1 jeszcze jakies
dziwne rzeczy nam przygotowaliscie — powiedzial ze zto$cig krol.

— To nasze typowe polskie dania — zaprzeczyt z usmiechem ordynat. — Jestescie u nas tak dtugo,
Panie, ze powinnyscie je poznac. To jest barszcz, a to bigos, kapusta kiszona ze stoning, tam sq
kasze i jagly — Sobiepan wskazywal kolejne potrawy. 1 tak wymieniat: gesing, dziczyzne,
galarety, pasztety (w ksztalcie zwierzat 1 ztocone). Potem méwil o wetach, czyli staropolskich
deserach, a wérdd nich kotacze, serniki i makowce, miodowe placki i torty migdatowe, kisiele,
powidta i kompoty. Dalej staly napoje — miody, piwa i czerwone wino.

Towarzyszacy kroélowi szwedzcy zolierze nie czekali na koniec tych opowiesci, tylko
takomie probowali kolejne potrawy. Przestali si¢ tez obawiaé, czy zostang otruci. Dtugotrwate
obl¢zenie spowodowato, ze wigkszo$¢ z nich przymierata gtodem. Karol X patrzyt ze ztosciag
na swoich ludzi, ale zrozumial, ze jego plan si¢ nie powiddt.

— Czestuj sig, Panie! Jadla u nas nie brakuje! — zachecat ordynat Zamoyski. — Ale pospiesz sie,
Panie, bo twoim ludziom tak bardzo smakujq nasze dania, ze mozesz obejs¢ si¢ smakiem!

Tej uwadze Sobiepana towarzyszyt $miech zebranych mieszkancéw Zamoscia, bo jak

to mowig Polacy, ,,obej$¢ si¢ smakiem” oznacza, ze ,,kto$ nie otrzymat tego, czego pragnie”.

Krol zrozumiat t¢ ztosliwo$¢ ordynata, ale c6z mogt zrobi¢? Zamos¢ pozostat niezdobyty.

Legenda opracowana na podstawie Krotochwili Pana Henryka Szkutnika, pod Zamosciem A.D. 1656.

SEOWNICZEK:

najezdzca — (ukr. 3arapOHUK)

potop — (ukr. moBiHb)

niezwyciezona — (ukr. HemepeMOKHMUI)

rzekl — powiedziat

przechytrzy¢ — (ukr. nepexurpurn)

krzata¢ sie¢ — uwijac si¢ — pracowac intensywnie/ poruszac si¢ energicznie podczas pracy
jadlo — jedzenie

jagly — kasza jaglana
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I. Po przeczytaniu tekstu legendy prosz¢ odpowiedzie¢ na ponizsze pytania.

1. Jak nazywano w Polsce najazd wrogiej armii ze Szwecji?

OdPOWICAZ:  teiireiiniineiiatinteretsatonsosassnsosssssossossssssossssassnssssssssossssssssssssssnssns
2. W jaki sposob krol Gustaw chcial zdoby¢ Zamos¢?

OdPOWICAZ:  teiireiiniineiiaiinteretsatonsosassnsossssssossossssssossssassnssssssssossssssssssssssnssns
3. Jak nazywal si¢ ordynat Zamoscia?

OdPOWICAZ:  teiviieiieinrrnieareereernisatsesessnssssesssssnssnsossssssssnssssssssssnssnsssssssnsonssns
4. Gdzie odbyta si¢ uczta dla szwedzkiego krola i jego ludzi?

OdPOWICAZ:  veiuiieiiernrrniearieseesntsetsessscnssnsesssssnsonsossssssssnssssssssssnssnsssssssnssnssns
5. Co oznacza powiedzenie ,,0bej$¢ si¢ smakiem™?

OdPOWICAZ:  teiireiiniineiiaientesetsatonsosassnsosssssssssossssssossssassnssssssssossssssssssssssnssns

-------------------------------------------------------------------------------------------

II. Ponizej znajduja si¢ rozsypanki wyrazowe, z ktorych nalezy utozy¢ polskie przystowia
o goscinnosci. Prosze pamigta¢ o wlasciwym szyku zdania.

Przyktad: Go$¢ w dom, Bog w dom.

1. | Nigdzie jak u Polaka. goscinnos¢ taka,

.2 ..... post aWSIQ ceereeens Z astaw SIQ, ....... A ..........................................................
; ..... bogata, .......... TymChatarada .................. Czym ..............
;‘ ..... nawet ceees W ....... G Os cmnosc ............ Sl u gQ ceee pana . przemlem ...................
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III.  Prosze¢ uzupehic tabele przymiotnikami w odpowiedniej formie.

Lp. Stopien rowny Stopien wyzszy Stopien najwyzszy

1) duze wieksze najwigksze

2) zty

3) sprytniejszy

4) najmadrzejszy

5) lepsza

6) smaczne

7 mniejszy

8) najlepsza
IV. W tekscie legendy znalazty si¢ archaizmy. Prosze przyporzadkowaé¢ wyrazy staropolskie

do ich wspotczesnych odpowiednikow.

1) powiedzial —rzekl

2) uczta a) —koncept

3) godny szacunku b) —fortel

4) jedzenie c) —biesiada

5) odwiedziny z poczestunkiem d) —krotochwila

6) podstep e) —jadlo

7) anegdota f)  —trakt

8) droga g) —zacny

9) pomyst h) —goscina
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V. Prosze do podanych przymiotnikéw wpisa¢ odpowiednie przystowki.

1)  sprytny — sprytnie

2)  smaczny e
3) goscinny s
4)  podstepny e
5) zioSliwy T
6) madry e
7)  nieuczciwy s
8) odwazny s
9) wesoty T
10) stodki T

VI. Prosze wpisa¢ odpowiednig forme w liczbie mnogie;j.
1) cebularz — cebularze
2) bigos e
3) tort e
4) zupa T
5) midd T T
6) pieczen e
7) kisiel T
8) piernik T
9) kotacz T

VII. W tekécie legendy wymieniono wiele potraw dawnej Polski, ale niektore
z nich wcigz mozna spotka¢ na polskich stotach, na przyktad dania deserowe. Prosze
przeczyta¢ klechde 1 =zakreslic wszystkie wety (stodkosci), czyli ciasta

1 desery.
cebularz gesina kolacz @ kisiel
barszcz miod dziczyzna bigos ryba
konfitury sery pierniki wolowina pieczen
kasza tort grzyby powidla galarety
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VIII.

1))
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

IX.

Prosze potaczy¢ nazwy potraw z ich definicjami.

bigos gotowana kiszona kapusta z mi¢sem i/lub grzybami
barszcz a) dawny deser, utozona figura z cukru

miod pitny b) pszenny placek z cebulg 1 posypany makiem

powidla c) ciasto z biatego sera

cebularz d) ciasto pszenne z ucieranym makiem

kolacz e) ciasto pszenne lub Zytnie z przyprawami korzennymi
piramida f) wywar z burakow

piernik g) alkohol

makowiec h) przetwor owocowy ze smazonych sliwek

sernik 1) najstarsza polska potrawa, pieczywo weselne, sgkacz

Prosze zastgpi¢ frazeologizmy w tekscie ich niefrazeologicznymi odpowiednikami.
Prosze pamigta¢ o wlasciwej formie czasownika.

Krol szwedzki dtugo 1) [sie glowil, az w koncu 2) fwpadt na pomysl|, ze wprosi si¢ do Zamoscia
i podbije miasto jak niegdys Grecy Troje. Jego 3) koniem trojanskim| miat by¢ list do Sobiepana

z 4) lgatazka oliwnal.
— Takie fortele 5) mam w jednym palcu — powiedziat do siebie 6) [chytry jak lis| wiadca, ktory

nie po to 7) ftamat sobie glowe

, aby 8) jodej$¢ z kwitkiem| spod muréw miasta. Juz za diugo

Szwedzi 9) ftamali sobie zgby| i 10) lurabiali rece po tokcie podczas oblgzenia miasta. — Tym

razem musi mie¢ 11) [palme pierwszenstwal w tym sporze.

X. Prosze dopisa¢ do podanych bezokolicznikéw czasowniki w formie bezosobowe;,

)]
2)
3)
4)
5)

zakonczone na — no lub -to.

wzigé wzieto

czytaé czytano

planowa¢
gotowal
WYPIC
ZIESC

PrzynieS€ s
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6)
7)
8)
9)

ZapraszaC
biegal
robi€

umyC

XI. CWICZENIE XI. (interaktywne)
Linki i kody QR do zadan

wordwall.net/pl/resource/42044415

https://wordwall.net/play/42040/439/793
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KLUCZ

L. 1) potop szwedzki, 2) podstgpem wprosi¢ si¢ do miasta na uczte, 3) Sobiepan Zamoyski, 4) na tace
przed murami miasta, 5) nie uzyskaé tego, na co miato si¢ ochote; II. 1. Nigdzie goscinnos¢ taka, jak
u Polaka. 2. Zastaw sie, a postaw si¢. 3. Czym chata bogata, tym rada. 4. Go$cinno$¢ nawet pana w shuge
przemieni; I11. 2) gorszy najgorszy, 3) sprytny najsprytniejszy, 4) madry madrzejszy, 5) dobra najlepsza,
6) smaczniejsze najsmaczniejsze, 7) maty najmniejszy, 8) dobra lepsza; 1V. 2C, 3G, 4E, 5H, 6B, 7D,
8F, 9A; V. smacznie, goscinnie, podstgpnie, ztosliwie, madrze, nieuczciwie, odwaznie, wesoto, stodko;
VL. bigosy, torty, zupy, miody, pieczenie, kisiele, pierniki, kotacze; VII. kotacz, midd, konfitury,
pierniki, tort, powidta; IX. 1F, 2G, 3H, 4B, 51, 6A, 7E, 8D, 9C; IX. 1) rozmysla¢, 2) wymysli¢
rozwigzanie, 3) podstep, 4) propozycja pokoju, 5) zna¢ si¢ na czyms$/umie¢ co$ bardzo dobrze, 6)
podstepny, 7) szuka¢ rozwiazania, 8) przegrac, 9) trudzi¢ si¢ bez sukcesow, 10) cigzko pracowac, 11)
wygrac; X. planowano, gotowano, wypito, zjedzono, przyniesiono, zapraszano, biegano, robiono,

umyto; XI. (odpowiedzi w aplikacji).
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Ewa Nazaruk-Stotska

Polowanie na czarownice. Legenda o zamojskich wiedzmach

W dawnych czasach wierzono, ze $wiatem rzadza sity nadprzyrodzone, za$ za
przyczyng nieszczes¢ spadajacych na ludzi uwazano magie, czary, ,,zte oko”. O niecne sztuczki
podejrzewano zwykle kobiety, ktére nazywano wiedzmami. Mieszkancy dawnej Polski
panicznie si¢ ich bali i publicznie zabijali osoby podejrzewane o kontakty z sitami nieczystymi.
Zatem nic dziwnego, ze gdy pewien kronikarz przytoczyl przepowiednig, iz Zamo$¢ znajduje
si¢ u wrot piekiel, a owe wrota zostang otwarte przez czarownice, po czym zgraje demonow
opanujg $wiat, natychmiast rozpoczeto poszukiwanie tych, ktére mogg przyczyni¢ si¢ do
zaglady Swiata.

W kwietniu 1664 roku sze$¢ kobiet oskarzono o czary i zastosowano wobec nich caty
wachlarz tortur: przypiekanie ogniem, rozcigganie na kole, szarpanie szczypcami. Nastepnie
miaty one sptong¢ na stosie, jednak dzigki taskawos$ci Jana Sobiepana Zamojskiego zamieniono
im wyroki na $cigcie mieczem. Przed $miercig wskazaly jeszcze jedng osobe: Katarzyne
Bielenkowiczowa — Zon¢ miejscowego wojta. Byla to prawdziwa kobieta renesansu: potrafita
bowiem czyta¢, jezdzita konno, znakomicie postugiwata si¢ bronig. Znata si¢ takze na
medycynie, leczyta chorych ziotami. Dla swojego m¢za Macieja byta prawdziwg podpora: gdy
pod murami zamojskiej twierdzy stangty wojska kozackie, dzielnie trwata u jego boku,
opatrujac rannych i pomagajac w walce. Kiedy jej maz zostal wybrany na wojta, kobieta nadal
pomagata chorym, wstawiata si¢ za niestusznie oskarzonymi, czasem udawato si¢ jej wyjednac
dla nich tagodniejsze kary.

Dlaczego tak zyczliwa i pomocna osoba zostala przez jedng z kobiet pomowiona
o czary? Moze przez zawi$¢, a moze wojt Maciej obiecat jej tagodniejsze tortury, chcac pozby¢
si¢ zony 1 wies¢ szczesliwe zycie z kochankg. Chodzity tez stuchy, ze Katarzyna umie o$lepi¢
wybrang przez siebie osobe, zaszywajac zabie oczy wlosem wybranej ofiary. Wyrok $cigcia
wykonano 16 maja 1664 roku na rynku. Podobno tuz przed $miercig kobieta zawotata
w rozpaczy: ,,Poniewaz z patacu nie wyszta sprawiedliwos$¢, to sad tu kiedy$ zamieszka. I nie
predzej go opusci niz wlasne okowy postawi. Oto nim rok minie wzywam dumnego ordynata
na sad bozy. A nie zostanie po nim zaden dziedzic. I nad Zamo$ciem zawisng czarne chmury”.
Jej stowa okazaly si¢ prorocze, poniewaz obecnie w dawnym patacu Zamojskich miesci si¢

siedziba sadu. Zamoscianie mawiaja, ze niekiedy po salach budynku przemyka drobna posta¢
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ubrana w bialg peleryne — jest to duch nieszczgsnej Katarzyny. W majowe noce przechadza si¢

tez podcieniami zamojskich kamienic, mozna wtedy poczu¢ zapach ziot i nagly powiew

chtodnego powietrza, nawet w upalny dzien.

Na podstawie: 1. Legenda o nieszczesnej Katarzynie, [w:] Teresa Madej, Karolina Zdeb, Opowiesci
o Zamosciu. Legendy o duchach Zamoscia. Praca zbiorowa, Wydawnictwo Glob, Zamos¢, 2007, s. 11-15.
2. https://opowiemcilegende.blogspot.com/2020/06/zamojskie-czarownice.html

Dostep: 10.07.2022 1.
3. Legenda o nieszczesnej Katarzynie, Zaktadka z legenda, Wydawnictwo MAKI, Lublin.

A T o

II.

@wok w b=

Prosze przeczyta¢ legende i zaznaczy¢ P — prawda, F — falsz

W dawnych czasach to zwykle kobiety podejrzewano o kontakty z sitami nieczystymi.O
P/F

Wierzono, ze Zamos$¢ znajduje si¢ u wrét czys$éca. P/F

O czary oskarzono 10 kobiet. P/F

Wobec kobiet podejrzanych o czary zastosowano tortury. P/F

Katarzyna Bielenkowiczowa byta panng. P/F

Wyrok $cigcia wykonano w grudniu. P/F

W budynku dawnego patacu Zamojskich obecnie znajduje si¢ sad. P/F

Prosze odpowiedzie¢ na pytania.

Dlaczego w Zamo$ciu zaczgto polowac na czarownice?

Jakie tortury stosowano wobec kobiet podejrzewanych o czary?
W jaki sposéb Katarzyna pomagata ludziom?

O czym mowita przed $miercig?

Co obecnie znajduje si¢ w palacu Zamojskich?
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III.  Sposrdd podanych przedmiotéw prosze wybrac te, ktére mogly naleze¢ do wiedzmy.

IV.  Prosze wymysli¢ nietypowe zastosowania dla poszczego6lnych atrybutow wiedzmy.

Zrédta ilustracji:
https://pixabay.com/pl/vectors/ba%c5%84ka-kocio%c5%82ek-zielony-magia-2022390/
https://pixabay.com/pl/vectors/kapelusz-czarownica-zakl%c4%99cie-magia-305669/
https://pixabay.com/pl/illustrations/bat-batman-nietoperz-sylwetka-3726896/
https://pixabay.com/pl/vectors/tulipany-kwiaty-r%c3%b3%c5%bcowe-tulipany-2923492/
https://pixabay.com/pl/vectors/centrum-telefoniczne-s%c5%82uchawki-2135513/
https://pixabay.com/pl/vectors/ksi%c4%85%c5%bcka-otwarty-czytelnik-czytanie-158812/
https://pixabay.com/pl/vectors/drink-kawa-herbata-nap%c3%b3j-156144/
https://pixabay.com/pl/vectors/mapa-skarb%c3%b3w-poszukiwanie-skarb%c3%b3w-153425/
https://pixabay.com/pl/vectors/krowa-jedzenie-gospodarstwo-rolne-48494/
https://pixabay.com/pl/vectors/miot%c5%82a-wytrze%c4%87-czyszczenie-307373/
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V. Prosze opowiedzie¢, jak wygladal dzien wiedzmy? (Proszg¢ zastosowaé czasowniki

W czasie przesztym).

Pytania pomocnicze:

O ktorej wiedzma wstawata?

O ktorej godzinie i co jadta na $niadanie, obiad, kolacje?

Jakie czynnos$ci wykonywata rano, po potudniu, wieczorem?

Jak wiedZzma pracowata?

Jak spedzata czas wolny?

O ktorej konczyt si¢ dzien wiedzmy?

VI.  Prosz¢ narysowac mape skojarzen zwigzanych ze stowem wiedZma.

WIEDZMA

VII.  Prosze¢ wybra¢ poprawng odpowiedz.
1. Sity nieczyste to:
a) zte duchy
b) nieumyci ludzie
c) mieszkancy nieba
2. Wrota to:
a) piwnica
b) brama, drzwi

c) Sciana
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VIII.

3.

Wit to:

a) inaczej sprzedawca

b) rycerz

c) osoba, ktéra rzagdzi miastem, gming
Kobieta renesansu to:

a) kobieta utalentowana, wyksztalcona
b) kobieta prosta, niewyksztatcona

c) kobieta podstepna, ztosliwa
Pomowic kogos to:

a) przekonac do zrobienia czego$

b) udzieli¢ komus pozyczki

¢) niestusznie oskarzy¢

Link do interaktywnej wersji zadania:

https://learningapps.org/display?v=pp9c450s522

1)
2)
3)
4)
)
6)
7)

Prosze dopasowac synonimy do ponizszych wyrazow.

Okowy
Bialoglowa
Dziedzic
Niecny
Stuchy
Podpora

Czarownica

Plotki
Kobieta
Nieuczciwy
Oparcie
Kajdany
Spadkobierca

Wiedzma
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IX.

Link do interaktywnej wersji zadania:

https://learningapps.org/display?v=p13vpz3ij22

© N kWD

Prosz¢ wstawi¢ wyraz wiedzma w odpowiedniej liczbie i przypadku.

Lubig czyta¢ legendy o polskich .......................o.. .

Dawnie] CZESTO ...ovuvie ettt palono na stosie.

Wielu ludziufato ... .

W muzeum zobaczylam woskowa ....................oeeeanl. .

Student napisat referat o najstarszej ..............c.ooeeeninnnn .

Stowo .....covviviiiiiil oznacza madra kobiete.

W legendzie o kazimierskim kogucie nie ma zadnych ............................ .

Znajomy historyk interesuje si¢ regionalnymi .............coooviiiiiiiiiiinin .
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KLUCZ

IL

III.

Iv.

N N AW N =
= ™ ™ ™ ™ ™

W Zamosciu zaczeto polowac na czarownice, poniewaz wierzono, ze moga one otworzy¢
wrota piekiel.

Wobec kobiet stosowano rozmaite tortury, np. przypiekanie ogniem, rozcigganie na kole,
szarpanie szczypcami.

Katarzyna opiekowata si¢ chorymi, walczyla o sprawiedliwo$¢ dla niestusznie
oskarzonych.

Mowita, ze w palacu Zamojskich kiedy$ bedzie sad oraz o tym, Ze ordynat umrze
bezpotomnie.

W patacu Zamojskich obecnie znajduje si¢ sad.

Kociotek, ksiega z zakleciami, kapelusz, miotta, nietoperz

Przyktadowe odpowiedzi:

Kociotek mozna wykorzysta¢ do ugotowania zupy.

Ksiege z zakleciami mozna wykorzysta¢ do zaczarowania $wiata tak, by zapanowat w nim
pokoj.

Kapelusz mozna wykorzysta¢ do ochrony przed deszczem.

Miotle mozna wykorzystac jako podporke pod rosling.

Nietoperza mozna wytresowacé tak, by pehit rolg¢ nocnego zwiadowcy.

Przyktadowe odpowiedzi:
Wiedzma wstawata pozno, okoto godz. 10.00, bo dtugo bylta aktywna.
Myta si¢ zrédlang woda, a potem jadla na $niadanie zupe ziotlowg i pita magiczny napdj.

Po $niadaniu zmywata naczynia i sprawdzata w szklanej kuli wiadomosci.
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VL

VIIL

VIIL

IX.

e Al o

Nastepnie pita magiczng kawe i rozpoczynata dzien pracy: przyjmowala interesantow,
robita czarodziejskie wywary, zbierata i suszyta ziota.

Okoto 13 miata godzinng przerwe, jadta obiad i czytata magiczna ksigge.

Po przerwie znowu przyjmowata interesantow, pracowata do godziny 19.00.

Po pracy jadta kolacje, robita zakupy na rynku i uczyta si¢ nowych zaklec.

Wieczorem spotykala si¢ z innymi wiedzmami, wymieniata si¢ z nimi plotkami i przepisami
na najlepsze wywary. Czasami umawiata si¢ na randke z przystojnym wiedzminem.

Okoto pénocy rozmawiata z duchami o réznych sprawach.

O 1:30 brata prysznic i pita magiczny nap6j nasenny

Chodzita spa¢ po6zno, okoto 2.00.

W wolnym czasie spata, spotykata si¢ z kolezankami i z ukochanym.

Przyktadowe odpowiedzi: czary, magia, pomaganie innym, miotta, zaklgcia, stos

A
jov)

wiedzmach
wiedzmy
wiedzmom
wiedzme
wiedzmie
wiedzma
wiedzm

wiedzmami
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Lucyna Sikorska

O duchach z zamku w Krupem. Legenda z okolic Krasnegostawu

Krupe to niewielka miejscowos¢ w potudniowo-wschodniej Polsce, w wojewddztwie
lubelskim. Znajduje si¢ ona na trasie Chelm—Krasnystaw, nad jeziorem, ktére jest czescig
rozlewiska doptywu rzeki Wieprz. Gtéwna atrakcja miejscowosci sg ruiny sredniowiecznego
zamku szlacheckiego wybudowanego w drugiej potowie XV wieku przez Jerzego Krupe.
Poczatkowo byt to drewniany grod obronny i dopiero wiek pdzniej nowy wiasciciel — Pawet
Orzechowski — na fundamentach twierdzy wzni6st murowany zamek obronny o renesansowym
ksztatcie. Podobno zlecit on rowniez wybudowanie tajemniczego groboweca, ktory znajduje si¢
niedaleko Krupego, na wzgdérzu zwanym Ariankg lub Gorg Arianska. Budowla, majaca tacznie
okoto dwudziestu metrow wysokosci, powstala na planie kwadratu i1 zostata zwienczona
piramida o wysokosci okoto pigtnastu metréw. Podobno w podziemiach tej nietypowej
piramidy kryje si¢ grob Pawta Orzechowskiego, ktory jako arianin nie mogt by¢ pochowany na
cmentarzu katolickim.

Niezwykle sg takze losy samego zamku w Krupem. Budowla, ktéra w kolejnych
wiekach przechodzita w rece réznych wilascicieli, byta wielokrotnie niszczona przez
najezdzcow 1 pozary. Z czasem zamek popadt w ruing, a legendy, ktore wokoét niego narosty,
do dzi$ rozpalaja wyobrazni¢ kolejnych pokolen. Podobno kazdy $miatek, ktory znajdzie si¢
tam nocg, moze stanag¢ oko w oko z duchami, ktorych nie brakuje w zamkowych ruinach.

W mgliste wieczory nieopodal jeziora pojawia si¢ duch szlachcica ubranego w kontusz.
Krazy on woko6l muréw zamkowych, a potem rozplywa si¢ w oddali. Podobno jest to jeden
z dawnych wilascicieli, ktory pilnuje skarbow ukrytych w ruinach zamku. W zamkowych
okiennicach lub na dziedzincu mozna takze zobaczy¢ Biatag Dame, ktéra wylania si¢ z mgty
unoszacej si¢ nad mokradtami. Dawno temu Biata Dama miata wystraszy¢ nocujacych
w zamku ulandw, ktorzy przybyli tu, by na wlasnej skorze przekonaé sig, czy opowiesci
o duchach z Krupego sa prawdziwe. Okoliczni mieszkancy opowiadaja tez o tajemnicze]

karecie, ktora jezdzi nieustannie mi¢dzy zamkiem a Gorg Arianska.
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I. Prosze zaznaczy¢, czy podane zdania sa prawdziwe (P), czy fatlszywe (F).

P

0. | Miejscowos¢ Krupe lezy nad rzekq Wieprz. X

22.| Jerzy Krupa wznidst wspanialg renesansowgq rezydencje.

23.| Pawet Orzechowski byt wyznawcg arianizmu.

24.| Tajemniczy grobowiec ma wysokos$¢ okoto pietnastu metrow.

25.| W Krupem znajdujg si¢ dzi$ jedynie ruiny zamku.

y Grob Pawla Orzechowskiego znajduje si¢ na cmentarzu

| katolickim.
- Zamek w Krupem przez wiele wiekéw nalezal do rodziny
'| Orzechowskich.
28.| Utani nocowali w zamku, poniewaz chcieli zobaczy¢ duchy.
II.  Proszg¢ potaczy¢ wyrazy z definicjami.
-artanin ® rozlewisko ® S$redniowiecze ® kontusz
piramida ® doplyw ® pokolenie

2. arianin cztonek grupy religijnej, ktora dziatata w dawnej Polsce
N. miejsce zalane woda
0. budowla w ksztalcie ostrostupa o kwadratowej podstawie
P. staropolski wierzchni str6j meski
Q. grupa ludzi bedacych mniej wigcej w tym samym wieku
R. okres w historii europejskiej od V do XV w.
S. rzeka, potok lub strumien wpadajace do innej rzeki albo do jeziora

65



III. Do podanych wyrazéw prosz¢ dobra¢ synonimy z ramki.

ulan ® Smialek ® duch ® mokradla

dziedziniec ~® najezdzca ® zamek ® fundament ® grobowiec

Przyklad: zohierz — ulan

10.zjawa — .....cooviiiiieneenn
11.podwoérze — ..........cceveenennn

12. bohater —

13.agresor — ..ovvvviiiiiiiie i,
14. podstawa — ......................
15. bagnisko —..........co..ooeal.

16. mauzoleum — ...................

17.

IV.  Prosze polaczy¢ w pary.

1. zostala A. w ruing
2. stanac B. zwienczona
3. rozpalaé C. na wlasnej skorze
4. popasé D. legendy
5. przekona¢ si¢ E. wyobrazni¢
6. narosty F. oko w oko
1. 2. 3. 4. 5. 6.

B

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=p2hlophpa23




V. Do podanych zdan prosz¢ wstawi¢ w odpowiedniej formie zwroty i wyrazenia

z poprzedniego zadania.

0. Jego ciezka praca w firmie motoryzacyjnej zostala zwienczona sukcesem.

1. Po latach Andrzej wrocit do domu rodzinnego, gdzie odkryt, ze imponujacy kiedy$
MAJAtEk ..o .

2. ANNA e , do czego moze
doprowadzi¢ zachtannosc¢.

3. Opowiesci o duchach ... wszystkich
mito$nikow mocnych wrazen.

4. Wok6t tajemniczego 1asu ........oooiiiiiiiiiii o duchach

btakajacych si¢ nocg leSnymi $ciezkami.
5. Podczas safari Annai Andrze] ......oooovviniiiiiii z lwem,

ktéry szykowat si¢ do ataku.

VI. Do podanych zdan prosz¢ wstawi¢ nazwe miejscowosci Krupe w odpowiednim

przypadku. Uwaga! Jedna forma jest zbedna.

Krupe ® Krupemu ® Krupego © Krupem
Krupem o Krupe ® Krupego

0. Krupe to wie$ potozona w wojewddztwie lubelskim, niedaleko Krasnegostawu.

Lo W znajduja si¢ ruiny Sredniowiecznego zamku
szlacheckiego.

2. 0 krazy wiele legend, ktore dotycza znajdujacego si¢
tam zamku.

3. Wilasnie mijamy ..........coooiiiiiiiiiiiiiiae, lezace kilka kilometrow od
Krasnegostawu.

4. Wpoblizu ......oooooiiiiiiii doszto wczoraj do wypadku drogowego.

5. MieszKancy .........ooviiiiiiiiiiii e ztozyli wniosek, ktory dotyczyt

odbudowy zamku.
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VIIL Do podanych wyrazoéw prosze¢ dopisac:

c) przymiotniki

d) rzeczowniki

zamek — zamkowy

sredniowieczny — sredniowiecze

skora — renesansowy —
kwadrat — szlachecki —
legenda — katolicki —
utan — mglisty —
atrakcja — drewniany —
podziemia — prawdziwy —
rzeka — murowany —
pokolenie — tajemniczy —
budowla — obronny —
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KLUCZ

L.

1-F; 2-P; 3-F; 4-P; 5-F; 6-F; 7-P.

IL

A —rozlewisko; B — piramida; C — kontusz; D — pokolenie; E — sredniowiecze; F — doptyw.

II1.

1 — zamek; 2 — duch; 3 — dziedziniec; 4 — $miatek; 5 — najezdzca; 6 — fundament; 7 — mokradta;
8 — grobowiec.

Iv.

1-B; 2-F; 3-E; 4-A; 5-C; 6-D.

V.

1 —popadt w ruing; 2 — przekonata si¢ na wlasnej skorze; 3 — rozpalaty wyobraznig; 4 —narosty legendy;
5 — staneli oko w oko.

VL

1 — Krupem; 2 — Krupem; 3 — Krupe; 4 — Krupego; 5 — Krupego.

VIL
zamek — zamkowy sredniowieczny — Sredniowiecze
skora — skorzany renesansowy — renesans
kwadrat — kwadratowy szlachecki — szlachcic
legenda — legendarny katolicki — katolik
utan — ulanski mglisty — mgla
atrakcja — atrakcyjny drewniany — drewno
podziemia — podziemny prawdziwy — prawda
rzeka — rzeczny murowany — mur
pokolenie — pokoleniowy tajemniczy — tajemnica
budowla — budowlany obronny — obrona
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Maria Borciuch

O rycerzu Wlodzimierzu. Legenda wlodawska

Dawno, dawno temu, kiedy Polska rzadzili krolowie, a bezpieczenstwa kraju strzegli
rycerze, zdarzyla si¢ niezwykla historia. Pewien dzielny rycerz o imieniu Wtodzimierz wraz ze
swoja druzyng wracat z wyprawy wojennej. Mocno strudzeni wojowie postanowili zatrzymac
si¢ wsrod sosen na wzgdrzu nieopodal rzeki Bug. Podczas gdy jedni rozbijali obdz, inni
wyprowadzili konie na popas, jeszcze inni wyruszyli w poszukiwaniu pozywienia: kto$ poszedt
nad rzeke, kto$ inny do lasu. Wroécili po pewnym czasie obladowani zwierzyng i rybami.
Rycerzom bardzo spodobata si¢ ta okolica. Meandry dzikiej rzeki bronily wzgoérza przed
napascig wroga, lasy byly pelne zwierzyny, w szuwarach gniezdzity si¢ dzikie kaczki,
a w glebinach rzeki kigbity si¢ dorodne sandacze, szczupaki, sumy i okonie.

Po naradzie ze starszyzng rycerskg Wtodzimierz postanowit, ze zalozy w tym miejscu
warowni¢. Jak postanowil, tak zrobil. W okolicznych osadach Wtodzimierz znalazl ciesli,
kamieniarzy, smolarzy — ludzi pracowitych i uczciwych. Widzac entuzjazm rycerzy, przystapili
do wytezonej pracy. Nieustraszeni wojowie takze okazali si¢ niezgorszymi drwalami
1 budowniczymi. Wlodzimierz tez zakasal regkawy i przystapit z nimi do pracy. Okoliczne lasy
1 kamieniolomy dawaty potrzebny budulec. Grod szybko nabierat dostojnego ksztattu. Chtopi
z okolicy pomagali, jak mogli: swoja pracg, ptodami ze swoich ogrodow i pol. Wiedzieli, ze
majac po sasiedzku gréd obronny, a w nim odwaznych wojow, w razie niebezpieczenstwa moga
liczy¢ na ich pomoc i schronienie. Na cze$¢ meznego rycerza Wtodzimierza grod nazwano
Wtlodawa. Za sprawg potozenia na skrzyzowaniu drég ladowych ze szlakiem wodnym — osada
rosta i rozkwitata. To spowodowalo, ze osiedlali si¢ tu kupcy i rzemieslnicy, ludno$¢ réznych
narodowosci 1 wyznan. Do dzisiaj to malownicze miasteczko, lezace nad brzegami rzek
Wilodawki i Bugu, nazywane jest miastem trzech kultur. Nadal istniejg tu $wiatynie trzech

wyznan: rzymsko-katolickiego, prawostawnego i mojzeszowego.
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I.

Prosze zaznaczy¢, czy podane zdania sg prawdziwe (P), czy fatszywe (F).

Wtodzimierz byt rycerzem.

29.

Rycerze wracali z wyprawy wojennej i zatrzymali si¢ na
wzgorzu nad Dunajcem.

30.

W lasach trudno byto upolowac grubszego zwierza, a w rzece
byty jedynie marne karasie.

31.

Decyzje¢ o budowie warowni Wtodzimierz podjat po naradzie
ze starszyzng rycerska.

32.

Budulec do budowy grodu byl przywozony z odlegtych
egzotycznych krajow.

33.

Nazwa miasta wywodzi si¢ od imienia Wiadystaw.

34.

Grod zbudowany przez Wilodzimierza miat peti¢ funkcje
obronne.

35.

Wtlodawa nazywana jest miastem trzech kultur.

II.

Do podanych stow prosze dobra¢ synonimy z ramki.

wiara ® wyglad ® dzielny e zakole

budulec e chrobry ® droga ® warewnia

5.

meander - ........ooeiiiiiiiiin..

10015741} A 6. materiat

budowlany -................

o ksztatt - 7. wyznanie - ................
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I11.

Proszg wykresli¢ wyrazy, ktore nie pasuja do pozostatych.

0. szczupak — sum — rzeka - drwet

1. Witodawa — Bug — Wlodawka — wrog

rycerz — mezny — krety — wojownik

ciesla — rzemie$lnik — kamieniarz — kupiec

2
3
4. gréd — warownia — droga — miasto
5

dzielny - me¢zny — strudzony — odwazny

IV.Prosze wybra¢ odpowiednig form¢ zaimka osobowego.

0. Rzeka byla czysta i pelna ryb. Byly w niej/nig/ jq szczupaki, sumy i okonie.

1.

Wtlodzimierz zwotat starszyzne rycerska, bo chciat przedstawi¢ jg/jej/je swoj
pomyst zbudowania grodu.

Rycerz potrzebowat wielu rak do pracy, dlatego szukat nich/nim/ich w okolicznych

wsiach.

Rzemieslnicy pracowali rami¢ w ramie, a wojownicy razem z im/nimi/nim.

Rzeka wita si¢ wokol wzgorza, bronigc dostgpu do niego/go/jego swoimi

podstepnymi wirami.

Wspdlnie budowali grod, a okoliczne lasy dawaty ich/im/nim potrzebny budulec.

Prosze polaczy¢ wyrazy z definicjami.

cerkiew ® rycerz ® wzglérze ® starszyzna ® sandacz
synagoga ® smolarz ® popas ® kosciél ® warownia

rycerz

dobrze uzbrojony 1 szlachetnie urodzony zonierz
walczacy w czasach $redniowiecza

dawna budowla wraz z umocnieniami ziemnymi stuzaca
do celow obronnych

daw. zatrzymanie si¢ w drodze dla nakarmienia koni
1 odpoczynku; pasienie lub pasienie si¢ zwierzat

cztowiek zajmujacy si¢ wyrobem lub sprzedaza smoty
$wigtynia prawostawna lub greckokatolicka

ludzie zajmujacy wysokie stanowiska w jakiej$
zbiorowosci
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ryba drapiezna z rodziny okoniowatych, o ubarwieniu
G. szarym w niebieskie pregi, zyjaca gldéwnie w duzych

czystych jeziorach i rzekach

H. $wiatynia zydowska
L. ; .
wzgorek, pagorek
J. $wigtynia rzymskokatolicka

VI.  Prosze potaczy¢ w pary.

8. dzielny H. praca
9. malownicze I.  rzeka
10. zakasaé J.  rycerz
11. wytezona K. woj
12. nieustraszony L. obodz
13. przystapi¢ do M. miasteczko
14. dzika N. pracy
15. rozbijac O. rekawy
8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.

D

VII. Prosze wybra¢ poprawng odpowiedz.
1. Miasto nad Bugiem w wojewddztwie lubelskim:

a) Parczew,
b) Chetm,
c) Wiodawa.

5. Rycerz to:

a) rodzaj skérzanego kaftana z metalowymi blachami lub tuskami,
b) szlachetnie urodzony zotierz w czasach sredniowiecza,
¢) typ miecza.

6. Bohater legendy to:

a) Wtodzimierz,
b) Wiadystaw,
c) Waclaw.

7. Wtodzimierz postanowit zbudowac:

a) plac zabaw,
b) fose,

niewysokie wzniesienie terenu o tagodnym stoku;
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c) grod.
8. Miasto nazwano na czes$¢:

a) krola Wiadystawa Jagietty,
b) zatozyciela rycerza Wtodzimierza,
c¢) kniazia Wtodzimierza.

7. We Wtodawie osiedlali si¢:

a) Hiszpanie, Francuzi, Czesi
b) Polacy, Zydzi, Rusini,
c¢) Szwedzi, Finowie, Norwegowie.

8. Wlodawa nazywana jest miastem:

a) czterech wiez,
b) trzech religii,
¢) trzech kultur.

7. W szuwarach nad rzeka gniezdzily si¢:

a) grozne bobry,
b) zwinne wydry,
c¢) dzikie kaczki.

Link do interaktywnej wersji ¢wiczenia: https://learningapps.org/display?v=p120pow9k22
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KLUCZ

I. 1F, 2F, 3P, 4F, 5F, 6P, 7P.

II.  warownia 2. chrobry 3. wyglad 4. dzielny 5.zakole 6.budulec 7. wiara 8. droga.
II.  wrog 2. krety 3. kupiec 4. droga 5. strudzony.

IV.  jej 2.ich 3.nimi 4. niego 5. im.

V. A. rycerz B. warownia C. popas D. smolarz E. cerkiew F. starszyzna G. sandacz
H. synagoga 1. wzgorze J. kosciol.
VI. 1D, 2F, 3H, 4A, 5C, 6G, 7B, 8E.

VIL  1b), 2a), 3c), 4b), 5b), 6¢c), 7c).

75



Beata Kucharska

O dzielnym dziku. Legenda leczynska

Czy byliscie kiedy$ w miescie Lgczna na Wyzynie Lubelskiej? Znajduje si¢ w widtach
dwoch doptywow gléwnej rzeki w Polsce — Wisty. Pierwsza z tych rzek to Wieprz, a druga —
Swinka, prawy doptyw Wieprza. Skad takie nazwy? Nie wiadomo, ale juz w pierwszych
zapisach historycznych na poczatku XIII wieku pojawiaty si¢ te wyrazy stowianskie, jak
,maciora”, ,svina” i,$winia”. Wspoétczesni etymolodzy nie sg zgodni co do pochodzenia tych
hydroniméw. Jedno jest pewne, §winia, zar6wno jako zwierze domowe, jak 1 dzika §winia,
czyli dzik, majg swoje specjalne miejsce w historii Lecznej. Nawet w herbie miasta znajduje

si¢ dzik jako waleczny obronca mieszkancow.

Podobno legendarny dzik z herbu miasta L.¢czna zostat uratowany podczas polowania.
Kto go uratowal? Sg rozne wersje tej opowiesci, ale jedna z nich mowi, ze malego dzika
uratowali przechodzacy przez dzikie knieje chlopcy. Byli to bracia, Czabor i Domastoj, ktorzy
w miescie terminowali (uczyli si¢) u mistrza rymarza. Bracia wracali do domu tylko raz na
trzydziesci dni, aby zobaczy¢ pana ojca, matke 1 reszt¢ rodzenstwa, dla ktérych przynosili
stodkie wety kupione w miescie. Kochali swoich bliskich 1 tgsknili za nimi, ale wiedzieli, ze
nauka u majstra rymarza to wielka szansa na to, aby mogli zosta¢ czeladnikami. Pozegnali si¢
z dzie¢mi, ucatowali w r¢ce ojca i matke i ruszyli traktem lesnym do L.¢cznej. Wtedy ustyszeli

szczekanie psow, rzenie rumakoéw i1 krzyki mysliwych.

— Moze to zbdjcy? Chowamy sig? — spytat z Ilgkiem Domastoj. Byt mlodszy i zgodnie ze swoim

imieniem najbezpieczniej czul si¢ w rodzinnej wspolnocie.

— Nie, zbojcy by tak nie hatasowali — zaprzeczyt Czabor. Byl najstarszy z rodzenstwa, a ojciec
nadat mu imig, ktoére znaczyto ,.ten, ktory spodziewa si¢ walki”. Czabor starat si¢ sprostac
swemu imieniu i zawsze odwaznie stawial czola niebezpieczenstwu. Wyciagnat zza pazuchy
proce, ktorg ze sobg nosit 1 ktora nieraz pomogla im odpedzi¢ dzikie zwierzeta dybigce
(czyhajace) na nich w lesie. Dal znak r¢ka bratu, aby si¢ nie ruszal. Wtedy ustyszeli hatas

1 kwiczenie, a odgtosy te przyblizaly si¢ i stawaty si¢ coraz glo$niejsze.

— Patrz, cos tu biegnie — zawotal z przerazeniem Domastoj i rzucit si¢ do ucieczki.
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— Stoj! Pamietasz, co prawil pan ojciec? Nie wolno uciekaé — zatrzymat go Czabor 1 ustawit si¢

przed bratem jak tarcza obronna. — BqdZ cicho i nie ruszaj si¢! — przestrzegt cicho brata.

— Ze strachu i tak sie nie rusze! — szepnat drzacym glosem Domastoj i przykucnat przy ziemi,
zakrywajac oczy rekami.

A do nich co$ biegto. Cos$ matego, jak zauwazyt Czabor, ktory uwaznie wpatrywat si¢ w gaszcz
poszycia lasu. Ustyszal zalosne kwiczenie, ktore chtopcu bardziej przypominato kwilenie ich

matej siostrzyczki Ciesi niz kwik groznego odynca.

— Co to moze by¢? — zastanawiat si¢ chtopiec. | wtedy zobaczyt matego dziczka, przerazonego
i calego we krwi. Dzikie prosi¢ biegto przed siebie, ale gdy zobaczyto chtopcow, to przerazito
si¢ jeszcze bardziej i zaczgto rozgladaé si¢ za nowa droga ucieczki. Jednak zabraklo mu sit,
tylne nozki si¢ ugigty i $winka ze smutnym kwiczeniem opadta na runo. Zwierze¢ zamkneto

oczy 1 zrezygnowane czekato na niechybny koniec swojego zycia.

— Trzeba pomoc, pewnie jest ranny — zaproponowat Domastoj — [ boi si¢ bardziej ode mnie —

dodat po chwili chtopiec, patrzac na wyczerpane zwierzatko.

Czabor stat niezdecydowany, co robi¢. — Dzik to dzik, chociaz jeszcze maty, ale w koncu

uro$nie — myslat. — A czlowiek 1 dzik nie powinni wchodzi¢ sobie w droge.

— Lepiej go zostawic¢. Moze jest tu jego matka? Chyba nie chcesz stangé oko w oko z dzikg
lochq z puszczy? — zapytat brata. Chcial go przestraszy¢, ale sam tez si¢ czul niepewnie.
Z dzikami nigdy nie wiadomo, a nieraz widziat poszarpane rany me¢zczyzn, ktorzy wracali
z polowan. A ilu z nich nigdy nie wrdcito, bo przegrali w starciu z dzikg zwierzyng? — rozmyslat

Czabor.

— Co robisz? — krzyknat ze strachu Czabor, widzac, ze jego mtodszy braciszek gtadzi warchlaka

1 przemawia do niego spokojnie jak do dziecka.

— Nie krzycz — odpowiedzial Domastoj i1 dalej zajmowat si¢ zwierzatkiem, ktore patrzyto
uwaznie na chtopca. — Nie jest ranny — zauwazyt chtopiec 1 wycierat teb matego prosiaka. — 7o
pewnie jest krew innego dzika. Moze jego matki? Biedny dziczek, sierota! Odwrdécil sie do

Czabora i spokojnym gltosem zapowiedzial: — Nie pozwole go skrzywdzié i nie zostawie go tutaj!

Czabor milczal, wigc Domastoj jeszcze raz powtorzyt: — Nie pozwolimy go skrzywdzi¢, prawda,

bracie? Uratujemy tego matego warchlaka, skoro znalazt sie na naszej drodze.
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I tak maty dzik stal si¢ ich towarzyszem podrozy, a potem zwierzgciem domowym.
Chlopcy zabrali go do miasta, a Domastojowi udato si¢ przekona¢ mistrza, ze warchlak jest
niegrozny 1 moze si¢ wychowywac¢ z innymi prosi¢tami w oborze. Domastoj obiecat tez, ze
bedzie zarabia¢ na jego utrzymanie. Czabor na poczatku nie rozumiat tego przywigzania swego
brata do matego wieprzka. Z czasem jednak nawet i on polubit dzika, ktéry okazal si¢ o wiele

madrzejszy niz ich psy, z ktorymi ,,Dziczek”, jak nazwali dzika, najchetniej przebywal.

Mijaty tygodnie, a ,,Dziczek” z warchlaka zmieniat si¢ coraz bardziej w dzikiego wieprza.
Mieszkancy tecznej dziwili si¢, ze mistrz-rymarz zgadza si¢ na takie dziwactwa, zamiast
zrobié, co trzeba, czyli zabi¢ i zje$¢ zwierze, a z jego skory zrobi¢ konskie uprzeze i inne
rymarskie wyroby. Kilka razy nawet przychodzili do mistrza, mowigc, ze to si¢ nie godzi lub
ze to niebezpieczne trzymac dzikie zwierze na podworku czy przechadzac si¢ z nim jak z psem.
Plotki sprawity, ze mistrz zaczal mie¢ watpliwosci 1 nie wiadomo, jak to skonczytoby si¢ dla

Dziczka, gdyby nie pewne wydarzenie.

Oto pewnej letniej nocy, gdy wszyscy mieszkancy spali glgbokim snem, w miescie
wybucht pozar. Ogien rozprzestrzenial si¢ w okamgnieniu, obejmujac ptomieniem stomiane
dachy domostw 1 drewniane konstrukcje pracowni majstra. Nikt z mieszkancow si¢ nie obudzit
1 nawet okoliczne psy stracity czujnos¢. Tylko Dziczek dostrzegl niebezpieczenstwo i zaczat
glosno chrzakaé, kwicze¢, a jak to nie dato rezultatu — uderzat swoimi duzymi ktami w drzwi
izby, w ktorej spali chlopcy. Pierwszy zbudzit si¢ Czabor i1 juz z gniewem mial zbeszta¢

wieprza, gdy spostrzegt, co si¢ dzieje.

— Dobry Dziczek, dobry! — pochwalit dzika. — Biegnij, obudz mistrza! Ja obudze
Domostaja i innych — przeméwit do zwierzecia, tak byt pewien, Ze ten go zrozumie i zrobi co
nalezy. I mial racj¢. Dziczek pobiegt do drzwi mistrza, po drodze budzac psy, a potem
przewodzil im, dobijajac si¢ do kolejnych ludzkich domostw. Gdy juz wszyscy si¢ obudzili,
mieszkancy stali przerazeni i nie wiedzieli co robi¢ — uciekaé, czy probowaé cos$ ratowac.
Mistrz i obaj bracia dowodzili ratunkiem gaszenia pozaru. Tu tez nieoceniona okazata si¢
pomoc Dziczka i jego sita. Reszte nocy mieszkancy walczyli z ogniem, az w koncu udato si¢

zapobiec nieszczesciu.

Wszyscy dziwili sig, patrzac rano na zgliszcza, ze w tak strasznej pozodze nikt nie zginat,
a nawet udato si¢ im uratowa¢ domowy dobytek. Wszyscy tez zgodnie uznali, ze powinni by¢
wdzieczni dzikowi za jego czujnos$¢ i odwage. W dowdd uznania mieszkancy zaproponowali,

aby Dziczka uhonorowaé. Tylko jak? Postanowili, ze wieprz zostanie na zawsze ich
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honorowym bohaterem i umie$cili go w herbie miasta Lgczna. Nikt go jednak juz nie nazywat

Dziczkiem, ale Dzikiem — walecznym odyncem, przyjacielem mieszkancoéw Leczne;.

Legenda opracowana na podstawie ,,Legend z ziemi tgczynskiej” Marii Kieres-Kramek, t.¢czna 2008.

SEOWNICZEK:

hydronim — nazwa rzeki, jeziora lub innego akwenu
prawi¢ — mowic

trakt — droga

rumak-kon

wety-slodycze

za pazucha — w zanadrzu

dobytek — dorobek (zycia)

niechybny — nieuchronny, nieunikniony

w okamgnieniu / w mgnieniu oka — szybko

knieje, puszcza — gesty 1 dziki las (knieje — miejsce polowan, puszcza — bez dzialalno$ci
cztowieka; runo — poszycie le§ne (mech, porosty)
rymarz (ukr. mopHUK)

proca (ukr. poratka)

§winia

wieprz
maciora samiec

samica - é; I
x 4§ ,' =
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dzika Swinia
locha wieprz

odyniec

maty dzik
- warchlak

www.canva.com

I.

Po przeczytaniu tekstu legendy prosze¢ wykona¢ zadania 1-5 i podkresli¢ wybrane odpowiedzi.
Prosze pamigtac, ze tylko jedna odpowiedz jest poprawna.

1. Leczna lezy u zwidlenia ...

a) trzech rzek, Wisty, Bugu i Wieprza

b) dwoch rzek, Wisty i Swinki

¢) dwoch rzek, Wieprza i Swinki.

2. Staropolskie imiona bohaterow miaty pewne znaczenie:
a) Domystaw (stojacy w domu) i Czabor (lubigcy walczy¢)
b) Domastoj (ostoja wspodlnoty) i Czabor (ten, ktory spodziewa si¢ walki)

c¢) Domastoj (stojacy w domostwie) i Czarnyboj (gwaltownik, walczacy).
3. Bracia terminowali u mistrza w Lecznej, to znaczy...

a) byli rzemies$lnikami zatrudnionymi u mistrza

b) byli uczniami rzemiosta u mistrza i pracowali pod jego kierunkiem
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¢) byli czeladnikami zatrudnionymi u mistrza rymarza.

4. Czym zajmowat si¢ mistrz rymarz?
a) byt rzemieslnikiem i szyt ze skéry uprzeze oraz siodta dla koni
b) byt kupcem, ktory sprzedawat konskie uprzgze

¢) byt rzemieslnikiem i1 wyrabiat r6zne przedmioty ze skory, np. buty.

5. Jak czesto chtopcy mogli odwiedza¢ swojg rodzing?
a) raz na miesigc
b) raz na 30 dni

¢) raz w tygodniu.

II.

Prosz¢ przyporzadkowaé definicje do wystepujacych w tek$cie legendy wyrazen

frazeologicznych.

to si¢ nie godzi — to nie wypada

1) | stang¢ oko w oko A) - przeszkadza¢ komus

2) | stawia¢ czota (czolo) niebezpieczenstwu | B) - btyskawicznie, szybko

3) | w mgnieniu oka C) - znalez¢ si¢ bezposrednio w niebezpieczenstwie
4) | wyciaggna¢ zza pazuchy D) - to, co si¢ ma w zanadrzu
5) | wchodzi¢ sobie w droge E) - oprze¢ sig, przeciwstawic si¢ (komus)

III. Prosze wskaza¢ przystowia, ktore wigza si¢ z tekstem legendy.
Prawdziwych przyjaciol poznaje si¢ w biedzie.

A. Dobra odwaga, ale zeby byta madra.

B. Kto nie sieje, ten nie zbiera.

C. Bez pracy nie ma kotaczy.

D. Do odwaznych $wiat nalezy.

E. Kto wpadt do wody, nie boi si¢ deszczu.
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F. Okazja czyni zlodzieja.

G. Kosciol zdobi ottarz, a cztowieka mitosierdzie.

H. Wdzigcznos¢ jest pamigcig serca.

1. Zte towarzystwo na zte wychodzi.

IV. Prosze wskaza¢, czy podane zdania sg prawdziwe (P), czy nieprawdziwe (F).

Lp.

P

Swinia znalazta si¢ w herbie miasta na pamiatke nazwy jednej z rzek,

u rozwidlenia ktorej lezy Leczyca.

1. | Domastoj byl najstarszym z rodzenstwa, a Czabor — najmtodszym.

2. | Bohaterzy terminowali u majstra, bo chcieli zosta¢ jego czeladnikami.

3. | Majster rymarz zajmowal si¢ wyrabianiem beczek, ktore potem
sprzedawat w Leczycy.

4. | Chlopcy wuratowali warchlaka podczas polowania w kniei
1 zaprowadzili go do swego domu.

5. | Znalezionego warchlaka nazwano ,,Dziczkiem”.

6. | Mieszkancom miasta od poczatku podobat si¢ pomyst hodowania
malego dzika razem z innymi zwierzgtami domowymi.

7. | Mieszkancy miasta nieprzychylnie patrzyli na to, ze maty dzik
przebywa wsrod zwierzat domowych i ludzi w miescie.

8. | Pewnej zimowe] nocy Dziczek miatl okazj¢ wykaza¢ si¢ przed
mieszkancami miasta swojg odwaga, kiedy uratowat miasto od pozaru.

9. | Pewnej letniej nocy, kiedy wszyscy w miescie spali glebokim snem,

tylko Dziczek stat na strazy i w por¢ obudzit mieszkancéw, ratujac ich

ty samym od pozaru.
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V. Do podanych archaizmoéw prosze dobra¢ ich wspotczesne odpowiedniki.

trakt — droga; terminowac¢ — uczy¢ si¢ rzemiosta

1) | rumak a) | poszycie lesne

2) | prawié b) | mowic

3) | runo c) | kon

4) | puszczyk d) | gesty las, miejsce polowan

5) | puszcza e) | dziki, gesty las, bez dziatalnosci czlowieka
6) | knieje f) | sowa

VI. Prosze uzupehic¢ zdania wyrazami z tekstu legendy.

Chlopcy zabrali uratowanego warchlaka 1) (gdzie?) ......ccoooiiiiiiiiin
a Domastojowi udato si¢ przekona¢ 2) (kogo?) .................. , ze maly dzik jest niegrozny
1moze si¢ wychowywa¢ z innymi prosigtami w oborze. 3) (Kt0?) ........ccccovvvvviniinn....
obiecal tez, ze bedzie zarabia¢ na jego utrzymanie. Z czasem drugi z braci, 4) (kto?)

....................... rowniez polubil dzikiego prosiaka, ktorego nazwali 5) (jak?)

»Dziczek” z warchlaka zmieniat si¢ z czasem 6) (W co?) .............uuuveeoe..... Mieszkancy
Lecznej dziwili si¢, ze mistrz-rymarz zgadza si¢ na takie dziwactwa. Ich zdaniem, dzika
nalezalo zabic i zjes¢, a z jego skory zrobi€ 7) (Co?) ....covvevieiiiiiiiiiiiiii Oto pewnej
letniej nocy, gdy wszyscy mieszkancy spali glebokim snem, w miescie 8) (co si¢ wydarzyto?)
.......................................... Ogien bardzo szybko si¢ rozprzestrzenial. Tylko Dziczek
dostrzegl niebezpieczenstwo i glosno 9) (co robit?) .................. Lo, , aby
obudzi¢ §pigcych mieszkancow miasta. Uderzat swoimi ktami w drzwi izb, az obudzi¢ $piacych
braci 1 mistrza. Po udanej obronie miasta przed pozarem, mieszkancy zaproponowali, aby

Dziczka uhonorowac. 10) (Jak?) .........ccooviiiiiiiiiiiiiiiii i,
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VII. Do tekstu legendy zostal dotagczony stowniczek oraz schemat rysunkowy porzadkujacy

stownictwo. Prosze na tej podstawie zakresli¢ te wyrazy, ktore dotycza dzikow.

warchlak dzik swinka morska ston
chomik sSwinka skarbonka wieprz maciora
locha Swinka Piggy chory na Swinke prosie
Swinka Peppa prosiak odyniec zeSwinic sie

VIILI. Prosze wpisa¢ odpowiednie onomatopeje (wyrazy dzwigkonasladowcze).

kwili krzycza kwiczy gdacza

szczekaja rza dzwonia chrzakaja

prosie kwiczy
1)  mate dziecko (cicho ptacze) T TR
2)  konie T TR
3) psy e
4)  $winie e
5) dzwony e
6) ludzie (gltosno) T TR
7)  kury et aaaans

IX. Prosz¢ uzupetnic tabelg przystowkami w odpowiedniej formie.

Stopien rowny Stopien wyzszy Stopien najwyzszy
duzo wiecej najwiecej
najgrozniej
odwaznie
lepiej
zimno
najmniej
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X. Do podanych wyrazen prosze¢ podac¢ antonimy.

1) odwazny chiopak e
2)  najstarsi mieszkancy e
3) grozne psy e
4)  dzika $winia e
5)  stoneczny dzien T
6) pieckne miasto e

XI. (interaktywne)
Link i kod QR do zadania

wordwall.net/pl/resource/42066543
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KLUCZ

I. 1C, 2B, 3B, 4A, 5B; 1I. 1C, 2E, 3B, 4D, 5A; 1Il. A, D, G, H; IV. IF, 2P, 3F, 4F, 5P, 6F, 7P, 8F, 9P;
V. 1C, 2B, 3A, 4F, 5E, GD; VI 1) do miasta, 2) mistrza, 3) Domastoj, 4) Czabor,
5) Dziczkiem; 6) wieprza 7) rymarskie wyroby, 8) wybucht pozar), 9) chrzgka¢ i kwicze¢),
10) Postanowili, ze wieprz zostanie umieszczony w herbie miasta Leczna; VII. warchlak, dzik, wieprz,
locha. VII. kwili, 2) rza, 3) szczekaja, 4) kwicza, 5) dzwonia, 6) krzycza,
7) gdacza; IX. groznie grozniej, odwazniej najodwazniej, dobrze najlepiej, zimniej najzimniej, mato
mniej; X. strachliwy, najmtodsi, tagodne, domowa, pochmurny, brzydkie;
XI. (poprawne odpowiedzi sg w aplikaciji).

86



87



